
第一图书网, tushu007.com
<<计算机软件基础>>

图书基本信息

书名：<<计算机软件基础>>

13位ISBN编号：9787561113547

10位ISBN编号：7561113544

出版时间：2000-11

出版时间：大连理工大学出版社

作者：李延珩，朱鸣华　主编

页数：259

字数：310000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<计算机软件基础>>

内容概要

《计算机软件基础(第5版辽宁省计算机基础教育学会规划教材)》共分
5章：第1章数据结构与算法，该章采用C语言描述算法以增强买践性；第2章数据库技术基础，该章在
介绍数据库技术与方法的基础上，为便于读者理解和掌握，给出数据库设计实例；第3章操作系统，
该章增加了线程、嵌入式操作系统、分布式网络操作系统的介绍；第4章面向对象程序设计，该章在
介绍C++程序设计基本方法的基础上，对目前流行的面向对象程序设计语言Java进行简单介绍；第5章
软件3工程基础，简要介绍软件工程的基本思想和方法。
本书可安排36~54学时，其中讲授24~40学时，上机12～14
学时，也可根据需要进行取舍，部分内容可安排学生自学。
为了方便教学和读者学习，本书配有课件，需要者请与作者联系。

李延珩和朱鸣华主编的《计算机软件基础(第5版辽宁省计算机基础教育学会规划教材)》既可作为非计
算机专业本科和研究生的计算机软件技术基础课程的教材，也可作为计算机等级考试的辅导教材、培
训教材及广大计算机爱好者的自学用书。
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书籍目录

第1章 数据结构与算法
 1．1 概述
 1．1．1 数据结构化对数据处理的重要性
 1．1．2数据结构研究的三个主要问题
 1．1．3 算法的基本概念
 1．1．4 算法的复杂度
 1．2 线性表
 1．2．1 线性表的基本概念
 1．2．2 线性表的存储结构及其运算
 1．3 栈和队列
 1．3．1 栈的概念
 1．3．2 栈的存储结构及其运算
 1．3．3 栈的应用
 1．3．4 队列的概念
 1．3．5 队列的存储结构及其运算
 1．3．6 队列的应用
 1．4 数组
 1．4．1 数组的定义
 1．4．2 数组的顺序存储结构
 1．4．3 矩阵的压缩存储
 1．5 树
 1．5．1 树的定义
 1．5．2 二叉树的概念
 1．5．3 二叉树的存储结构
 1．5．4 二叉树的遍历
 1．5．5 哈夫曼树及其应用
 1．6 图
 1．6．1 图的基本概念
 1．6．2 图的存储结构
 1．6．3 图的遍历
 1．6．4 图的应用——最小生成树
 1．6．5 图的应用——拓扑排序
 1．6．6 图的应用——关键路径
 1．7 查 找
 1．7．1 顺序查找
 1．7．2 折半查找
 1．7．3 分块查找
 1．7．4 散列查找
 1．8 排 序
 1．8．1 概 述
 1．8．2 插入排序
 1．8．3 选择排序
 1．8．4 交换排序
 1．8．5 归并排序
 1．8．6 内部排序方法的选择
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 习 题
第2章 数据库技术基础
 2．1 数据库系统概论
 2．1．1 数据库及相关概念
 2．1．2 数据管理技术的发展
 2．1．3 数据库系统的体系结构
 2．1．4 数据库管理系统
 2．2 关系数据库系统
 2．2．1 E—R模型与表示法
 2．2．2 常用的数据模型
 2．2．3 关系模型的基本术语
 2．3 关系代数
 2．3．1 传统的集合运算
 2．3．2 专门的关系运算
 2．4 关系数据库操作语言sQI
 2．4．1 SQI．概述
 2．4．2 数据库定义
 2．4．3 数据查询
 2．4．4 数据更新
 2．4．5 数据控制
 2．4．6 Access数据库简介
 2．5 数据库应用系统开发过程
 2．5．1 数据库设计
 2．5．2 数据库应用系统开发
习题
第3章 操作系统
 3．1 操作系统导论
 3．1．1 什么是操作系统
 3．1．2 操作系统的功能
 3．1．3 操作系统的分类
 3．1．4 操作系统的基本特征
 3．2 几种典型的操作系统
 3．2．1 DOS操作系统
 3．2．2 Windows系列操作系统
 3．2．3 UNIX操作系统
 3．2．4 Linux操作系统
 3．2．5 嵌入式操作系统
 3．3 进程与线程管理
 3．3．1 进程的概念及定义
 3．3．2 进程状态及进程控制块
 3．3．3 进程控制
 3．3．4 进程调度
 3．3．5 进程的同步与互斥
 3．3．6 进程通信
 3．3．7 线 程
 3．4 处理器调度与死锁
 3．4．1
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用户与操作系统之间的接口
 3．4．2 作业状态及转换图
 3．4．3 作业调度算法
 3．4．4 作业控制
 3．4．5 死 锁
 3．5 设备管理
 3．5．1 通道与中断技术
 3．5．2 缓冲技术
 3．5．3 设备处理程序
 3．6 存储管理
 3．6．1 基本概念
 3．6．2 存储管理方式
 3．7 文件管理
 3．7．1 概 述
 3．7．2 文件的结构与存取方法
 3．7．3 文件的目录结构
 3．7．4 文件存储空间的管理
 3．7．5 文件的共享与文件系统的安全性
 3．7．6 文件的使用
 习 题
第4章 面向对象程序设计
 4．1 面向对象概述
 4．1．1
面向对象思想的由来及技术的发展
 4．1．2
面向对象程序设计的基本概念
 4．2 面向对象程序设计基础
 4．2．1
什么是面向对象程序设计(OOP)
 4．2．2
面向过程程序设计与面向对象程序设计的比较
 4．3 面向对象程序设计语言C++
 4．3．1
C++对ANSI标准C的扩充
 4．3．2 C++中的类
 4．3．3
C++中的构造函数与析构函数
 4．3．4 C++中的函数重载
 4．3．5 C++中的继承
 4．4 面向对象程序设计语言Java
 4．4．1 Java与Internet
 4．4．2 Java对象
 4．4．3 Java语言的封装
 4．4．4 Java语言的继承
 4．4．5 Java语言的多态
 4．4．6 面向对象高级应用
 习 题
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第5章 软件工程基础
 5．1 软件工程概述
 5．1．1 软件与软件危机
 5．1．2 软件生存周期
 5．1．3 软件工程的要素和原则
 5．1．4 软件工程方法
 5．1．5 软件工程工具
 5．2 软件开发计划的制订
 5．2．1 系统定义及描述
 5．2．2 可行性论证
 5．2．3 编写实施计划报告
 5．3 软件需求分析
 5．3．1 需求分析的任务与步骤
 5．3．2 需求分析的结构化分析方法
 5．3．3 需求分析报告
 5．4 软件设计与实现
 5．4．1 概要设计
 5．4．2 详细设计
 5．4．3 软件编码
 5．5 软件测试与维护
 5．5．1 软件测试
 5．5．2 软件维护
 5．6 软件开发的管理技术
 5．6．1 质量管理
 5．6．2 组织管理
 5．6．3 计划与文档管理
 习 题
参考文献
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编辑推荐

　　《辽宁省计算机基础教育学会规划教材：计算机软件基础（第5版）》第五次次修订是在作者李
延珩和朱鸣华多年从事非计算机专业教学实践的基础上编写的，具有突出算法的思想性，淡化理论，
面向应用及内容新颖等特点。
针对近年来在大连理工大学和大连海事大学使用前几版教材的基础，积累多年教学实践，我们对本书
内容又进行了补充和修订。
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