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内容概要

本书共有4个部分，前两部分内容精练，重点是景观体系。
第3部分概括讲解景观管理、规划与设计以及相关各行业的职能，另外还回顾了专业景观建筑实践的
模式和景观设计师操作的规模（包括全球管理、区域规划、生态规划与设计、土地规划、城市规划与
设计、主要规划和场地设计）。
第3部分最后一章介绍关于场地规模的设计程序，包括地点已知用途未知以及用途已知地点未知的各
种变动。
 第4部分主题为设计生态学以及把各个参加者的决策联系到最终我们要依靠的体系上去的迫切性。
全球趋势和动力学正深刻地影响着为景观事务中生态和人类身心健康工作的业内人士，因此作者在此
处着墨较多。
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