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内容概要

本书针对目前国内市场日趋狂热的动漫爱好者对漫画创作的渴望，采用大量的高质量实体创作案例，
针对漫画创作的各个阶段的创作进行入门指导，重在培养和提高漫画创作者的艺术素养和设计质量，
不断挖掘读者对漫画学习的兴趣，引领读者进入漫画创作佳境。
    本书的创作集体是拥有资深漫画创作经验的李达辉动漫工作室。
工作室于2006年创立并出版国内首部大型体育类漫画《足球英雄》，2007年创作网游类网络人气漫画
《250公会》，2008年初至今主打创作大型魔幻类长篇少年漫画《逆5行》，广受广大读者热评，现已
在腾讯动漫、搜狐动漫、纵横动漫、有妖气原创漫画、sF互动传媒、贪婪大陆、猫扑漫画频道及你的
我的动漫屋等国内大型漫画网络媒体平台连载。
    本书共分六个章节。
第一章为动漫造型设计入门，将各类漫画题材中常见的设定类型加以分类归纳，以便读者系统地进行
练习。
第二章为动漫色彩设计入门，详细地讲述了动漫造型的着色基础步骤及色彩搭配设计等。
第三章为单幅漫画创作入门，在前两章的基础上指导读者如何进行单幅漫画创作。
第四章为四格多格漫画创作入门，通过创作团队的实际四格多格漫画作品作为案例进行讲解。
第五章为连载漫画创作入门，采用李达辉动漫已出版作品《足球英雄》作为案例进行讲解。
第六章为作品欣赏。
    李达辉动漫团队成员均从事漫画创作多年，积累了丰厚的创作经验和宝贵的实际案例范本，书中所
用范画均为团队成员原创或临摹作品，通过其自身的成长经历为本书读者开辟一条直观快速的学习之
路，从动漫造型色彩设计到单幅、四格多格、连载漫画创作，使读者破除疑惑，渐入佳境。
    希望本书的出版会使越来越多的动漫爱好者拾起画笔，进入到漫画创作的队伍中，共同推动国产动
漫事业的发展。
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作者简介

李达辉，出生于中国香港，就读于香港中文大学【学士】及北京大学【硕士】早期曾在香港从事漫画
创作。
及后在广告、房地产、酒店业担任高管.并曾游历欧美，生活体验丰富2006年以无限热情，成立漫画工
作室.创作多部漫画2009年将最新作品长篇漫画《逆5行》交与汇漫，签约连载。
陈步云，1983年生于辽宁大连.2006年毕业于清华大学美术学院环境艺术设计系，学士学位现任李达辉
动漫美术总监2007年底开始负责并独立制作原创漫画《逆5行》项目至今。
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书籍目录

第1章  动漫造型设计入门  1.1  人物篇·魔幻科幻类    1.1 1  天使    1.1.2  堕落天使·恶魔·魔鬼    1.1 3  龙 
  1.1 4  类人生物·幻兽    1.1.5  妖精·精灵    1.1.6  人工生命体·生化类    1.1.7  法师·巫师·术士·魔法
使    1.1.8  鬼怪·怪物·魔兽    1.1.9  矮人·侏儒    1 1.10  人类  1.2  人物篇·现实生活类    1.2.1  校园类   
1.2 2  成人类    1.2.3  其他类  1.3  场景篇·魔幻科幻类    1.3 1  未来时代    1.3.2  异世界之窗第2章  动漫色彩
设计入门  2.1  着色步骤    2.1.1  基础·固有色及素描关系    2.1 2  基础·固有色及添加简单背景  2.2  环境
色及色调的把握  2.3  背景色及后期处理第3章  单幅漫画创作入门  3.1  Q版类  3.2  正常类第4章  四格多
格漫画创作入门  4.1  四格漫画创作    4.1.1  LOGO及人设    4.1.2  脚本·分镜·绘制  4.2  多格漫画创作   
4.2.1  LOGO及人设    4.2.2  脚本·分镜·绘制第5章  连载漫画创作入门  5.1  短篇漫画创作    5.1.1   LOGO
及人设    5.1.2  脚本·分镜·绘制  5.2  长篇连载漫画创作    5.2.1  LOGO及人设    5.2.2  脚本·分镜·绘制
第6章  漫画作品欣赏
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章节摘录

插图：第1章动漫造型设计入门动漫作品中的造型设计，是设计过程中的至关重要的环节，也是一部
作品在视觉元素创造方面成败的关键所在。
因此，高设计含量的造型，是大家在这个章节要练习的重点。
大致把动漫作品中的造型设计部分归为两大类：一类是人物（所有生物类），另一类是场景（所有非
生物类），人物和场景又各自有科幻、魔幻等细分。
在讲解中本章运用了大量设计实例来描述各种造型元素的使用，包括大量的完成作  品以及草图等。
值得一提的是，在造型元素练习中，临摹是一种非常行之有效的快速提升设计水准的方法，希望广大
读者尤其是初学者多进行此方面的练习，必定受益匪浅。
在造型设计中，除了要注意突出每个种族的形象特点之外，还要注意结合故事背景，每个设定都要体
现其背景年代生活环境等等特征，从而使设定的形象更加饱满。
关于绘画工具和技法方面，技术的手段多种多样，漫画绘制已经由传统的纸笔媒介向通过数位板在诸
如Photoshop、Pai nter、C0micstudio等各种软件中绘制过渡，在本书中技法不是阐述的关键，大家可以
任选自己擅长的表现工具和技法来完成形象的设计创作。
下面就细分讲解各类动漫造型设计的要领所在。
1.1人物篇·魔幻科幻类在人物造型设计之中，科幻魔幻类人物设定的种类最为复杂。
按照在各类漫画作品中出现的频率，大致把此类人物设定归纳为：天使；堕落天使、恶魔、魔鬼；龙
；类人生物、幻兽；妖精、精灵；人工生命体；法师、巫师、术士、魔法使；鬼怪、怪物、魔兽；矮
人；侏儒和人类。
下面就通过实例来讲解每一个类别的造型设计要素。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<i漫画>>

编辑推荐

《漫画·动漫造型色彩设计及连载漫画入门》：角色场景设计，色彩搭配方案，单幅连载创作。
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