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内容概要

本书主要是为高职编写的教材。
本书主要进述Flash MX软件的使用。
主要内容有Flash MX基本操作、Flash MX的对象编辑、Flash MX的绘图工具、时间轴应用、按钮的制作
、用Flash MX创建动画、关于Flash MX的库、给动画添加声音效果、ActionScript与动态交互、导出和
发布动画以及基础和高级实例，最后附加实训。
通过本书的学习可掌握Flash MX的基本使用方法。
    本书思路全新，图文并茂，练习丰富，既可作为高等职业学校、高等专科学校、成人高校、民办高
校的计算机网页设计课程教材，也可作为Flash MX初、中级用户的首选用书，也适合用作广大Flash 动
画爱好者的参考书。
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