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内容概要

本书共分为八章：文字特效、图形动画、常见特效、鼠标按钮效果、诗词创意、科学试验、广告创意
、游戏设计，详细介绍了 Flash MX/2004 的新特点以及基本操作。
本书语言通俗易懂，操作步骤详略得当，由浅入深、循序渐进地介绍了 Flash MX/2004 的使用方法和技
巧，使初学者能够快速入门，迅速达到熟练水平。
    本书既可作为 Flash MX/2004 培训班教材，也可以作为其它专业或者从事不同层次电脑动画、广告设
计等相关专业人士学习、参考的资料。
    本书所有实例运行环境以 Flash MX为蓝本，同时也可在 Flash MX/2004下使用。
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