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内容概要

本书是专为计算机短训班和计算机基础教育而编写的教材，强调内容上的精简细致和操作上的简单明
了，每一章都附有习题，以巩固各知识点。
本书内容包括初识Flash MX 2004，图形编辑，编辑文本，符号与实例，图层、帧与时间轴，添加声音
，ActionScript编程基础，组件、动画的测试与发布，最后通过实例精解使读者巩固各章的知识点。
    本书从讲解到实例操作都采用了通俗的语言，操作步骤叙述详细，并结合难易程度做了必要的注解
和提示，使读者能够快速入门，迅速达到熟练水平。
    本书不仅可以作为Flash短训班的培训教材，也可作为广大动画设计爱好者和专业动画设计人员的参
考资料。
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