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内容概要

3DS MAX是功能强大的三维设计软件，越来越多的人们使用它来制作效果图及动画作品。
3DS MAX6.0版本在3DS MAX 5.0的基础上，又增加了许多新的功能。
本书编者根据多年的教学经验，将3DS MAX中的命令与效果图制作的实用技巧有机地融于实例中，具
有很强的可操作性。
内容包括基础操作和室内外综合实例应用等。
    本书可作为3SA MAX6.0入门与提高的培训教材，也可作为高职高专相关专业的教材，并可供其他专
业和从事不同层次电脑动画、广告设计等专业人士学习和参考。
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