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内容概要

本书是高职高专计算机规划教材。
书中主要介绍了中文3DS MAX 6.0/7.0的建模、材质、灯光、动画等基础知识，同时讲解如何应用基础
知识制作模型、效果图和动画。
本书共分七章，第一章至第六章介绍基础知识，每章后都配有典型的实例以及练习题，对所学的知识
加以巩固；第七章为综合实例，通过对4个实例的详细讲解，提高读者的综合应用水平；所附的实训
均为对本书所讲内容进行上机操作练习，使读者做到学以致用。
    本书不仅适合高职高专学生用做教材，同时也是电脑爱好者理想的学习参考用书。
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