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内容概要

本书在详细剖析3DS MAX6.0/7.0功能点的难度和复杂程度后，通过一系列典型的实例使读者学习和掌
握3DS MAX6.0/7.0制作图形的功能和使用方法。
内容安排从浅到深，突出最为常用的实用操作，结构清楚，易学易懂，便于读者学习和上机操作，并
通过详尽的说明，丰富具体的实例引导读者循序渐进地掌握3DS MAX6.0/7.0的各种处理技术。
    本书思路全新，图文并茂，练习丰富，既可作为高等院校3DS MAX课程教材，也可作为高等职业学
校、高等专科学校、成人院校、民办高校的3DS MAX课程教材，还适合于3DS MAX开发和技术人员的
使用。
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