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内容概要

OpenGL作为一种图形工业标准，在实际工作中应用广泛并占有非常重要的地位。
本书采用在Delphi的编程环境讲述OpenGL的功能原理，主要介绍了计算机图形学的发展及开发现状
、OpenGL的有关理论、OpenGL的特点及工作原理、OpenGL的基础知识及高级应用技巧，最后结合
实例系统地讲述了如何综合利用OpenGL技术绘制复杂的三维真实感图形。
    本书深入浅出、结构严谨、内容翔实、创新性、实用性很强，可供学习计算机图形学的本科生、研
究生、科研人员及图形图像开发人员阅读参考。
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