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内容概要

本书为中等职业学校多媒体应用基础课程教材。
内容包括：多媒体技术的基本知识，Authorware 7.0基础知识，文本、图形图像处理，设置对象的特殊
效果，外部媒体的添加，变量与函数的使用，设置对象的动态效果，程序的交互控制，框架与判断结
构的创建，库、模块和知识对象的应用，程序的调试、打包与发布。
书中配有大量生动典型的实例，还附有上机指导以及练习题，将使读者在学习和使用多媒体制作软件
时更加得心应手，做到学以致用。
　　本书可作为中等职业栄多媒体应用基础课程的教材，同时也可作为多媒体设计与制作培训班的培
训教材及多媒体设计爱好者的自学参考书。
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书籍目录

第1章　多媒体技术的基本知识　1.1　多媒体技术与多媒体计算机　1.2　多媒体信息处理　1.3　多媒
体作品创作的原则和步骤　1.4　多媒体创作工具的概述　本章小结　习题一第2章　Authorware　7.0 
基础知识　2.1　Authorware　7.0 简介　2.2　Authorware　7.0 的工作流程  2.3　Authorware　7.0 的基本
操作　本章小结　习题二第3章　文本、图形图像的处理　3.1　显示图标的使用　　3.2　文本的处理
　3.3　图形的处理　3.4　图像的处理　3.5　应用实例　本章小结　习题三第4章　设置对象的特殊效
果　4.1　设置对象的显示效果　4.2　设置对象的延时效果　4.3　设置的对象擦除效果　4.4　应用实
例　本章小结第5章　外部媒体素材的添加　5.1　设置声音素材　5.2　设置数字电影和DVD素材　5.3
　其他媒体素材的使用　　5.4　媒体同步　5.5　应用实例　本章小结　习题五第6章　变量与函数的
使用　　6.1　计算图标　6.2　变量和函数　6.3　运算符和表达式　6.4　语句　6.5　应用实例　本章
小结　习题六第7章　设置对象的动态效果　7.1　移动图标简介　7.2　动画类型　7.3　应用实例　本
章小结　习题七第8章　程序的交互控制第9章　框架与判断结构的创建第10章　库、模块和知识对象
的应用　第11章　程序的調试、打包与发布第12章　综合实例第13章　上机指导
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