
第一图书网, tushu007.com
<<中文3DS MAX7.0应用基础教�>>

图书基本信息

书名：<<中文3DS MAX7.0应用基础教程>>

13位ISBN编号：9787561220016

10位ISBN编号：7561220014

出版时间：2005-10

出版时间：陕西西北工业大学

作者：郄海风

页数：226

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<中文3DS MAX7.0应用基础教�>>

内容概要

本书为中等职业学校计算机系列规划教材。
主要内容包括初识3DS MAX 7.0、二维形体、三维几何体、材质与贴图、灯光与摄影机、动画制作等
，最后结合实例全面讲解了3DS MAX的功能。
书中配有典型的实例，章后还附有练习题以及上机指导，这将会使读者在学习和使用3DS MAX 7.0时
由浅入深，达到举一反三的学习目的。
    本书可作为中等职业学校“三维动画”课程教材，同时也可供其他从事不同层次的电脑动画、广告
设计等专业人士学习和参考。
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