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内容概要

本书为21世纪高等院校计算机基础教育规划教材，在详细剖析Flash8功能点的难度和复杂程度后，通过
一系列典型的实例帮助读者学习和掌握Flash 8制作动画的方法。
全书内容安排由浅入深，突出最为常用的实际操作，结构清楚，易学易懂，便于读者学习和上机操作
。
    本书思路全新、图文并茂，练习丰富，既可作为高等院校Flash课程教材，也可作为高等职业院校、
高等专科院校、成人院校、民办高校的Flash课程教材，还可供Flash开发技术人员参考。
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章节摘录

　　1.交互式设计　　Flash 8具有强大的交互功能，使用它可以创建按钮、多级弹出式菜单、复选框及
交互式游戏等，使用户可以随心所欲地控制动画。
　　2.采用矢量图　　使用Flash 8制作的动画中采用的图形都为矢量图，因此，即使将动画的播放界面
放大或缩小，都不会影响动画的品质。
　　3.作品下载时间短　　Flash 8支持&ldquo;流技术&rdquo;下载，克服了目前网络传输速度较慢的缺
点，并且允许用户边下载边观看动画，而不用等待将整个动画下载完后再观看。
　　4.支持导入音频和视频　　在Flash 8中，用户可以将外部的音频和视频文件导入用户的动画中，还
可以根据需要对其进行编辑和加工处理，以使其符合用户的实际需要。
　　&hellip;&hellip;
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编辑推荐

全书共分11章，内容叙述深入细致；结合文字介绍配以有实际参考价值的实验或实物照片；每章都有
例题示范，章后有复习题和大量的习题；在附录中提供了很多实用的资料。
本书为高等相关专业本科生和硕士生的教材，也可供有关工程技术人员参考。
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