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内容概要

本书为高等院校计算机基础教育规划教材，主要内容包括：3DS MAX基础知识、3DS MAX基础操作、
创建三维物体、三维修改命令、二维图形的创建和修改、高级建模、材质和贴图、灯光和摄影机、粒
子系统、环境控制和渲染以及精彩实例。
全书内容安排由浅入深，突出最为常用的实际操作，结构清楚，易学易懂，便于读者学习和上机操作
。
    本书思路全新、图文并茂、练习丰富，既可作为高等院校3DS MAX课程教材，也可作为高等职业学
院、高等专科学院、成人院校、民办高校的3DS MAX课程教材，还可供3DS MAX技术开发人员参考。
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