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内容概要

本书是计算机应用与职业技术实训系列教材。
主要内容包括Flash CS3快速入门，工具的使用，文本的使用，图像的导入与编辑，库、元件和实例，
制作动画，交互式动画基础，组件，声音与视频，屏幕与模板，动画的测试与发布，最后结合实例介
绍了Flash CS3的强大功能。
    本书通俗易懂，操作步骤叙述详细，既可作为Flash培训教材，也可供广大动画设计爱好者和专业动
画设计人员参考。
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