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内容概要

本书为中等职业学校技能型紧缺人才培养规划教材之一。
内容包括CorelDRAW X3基础知识、基本操作、图形的绘制与调整、色彩的填充、对象的操作、交互
式工具的应用、文本的使用、位图的处理及打印输出等。
书中配有生动典型的实例，每章后还附有应用实例及练习题，这将使读者在学习和使用CorelDRAW
X3创作时更加得心应手，做到学以致用。
    本书可作为中等职业学校CorelDRAW X3课程的教材，同时也可作为平面设计培训班教材及电脑爱好
者的自学参考书。
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编辑推荐

　　CorelDRAW X3是Corel公司推出的最出色的图形图像设计软件。
它提供了丰富的绘图功能及无限的创作空间，无论是专业设计人员，还是普通用户，都能通
过CorelDRAW X3尽情地自由创作，充分展现出图像的艺术视觉效果。
 《中文CorelDRAW X3平面设计》对CorelDRAW X3软件由浅入深地进行讲解，通过大量的操作指导与
具有代表性的实例，使读者能快速直观地了解和掌握CorelDRAW X3的主要功能与创作技巧。
　　《中文CorelDRAW X3平面设计》是为中等职业学校计算机应用专业编写的教材，根据中等职业
学校指导方案的要求而编写。
通过对《中文CorelDRAW X3平面设计》的学习，能够使读者掌握图像处理的基本知识和操作技能，
并在实际工作中得以广泛的应用。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<中文CorelDRAW X3平面设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


