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内容概要

本书为高职高专计算机规划教材。
书中详细介绍了CoreIDRAW X4的基础知识、图形的绘制、对象的处理、对象的组织与排序、文本的
处理、轮廓的编辑与色彩的填充、交互式工具、位图的处理、打印输出等。
书中配有大量生动典型的实例，书后还配有实训，即对前面章节所讲内容进行上机操作练习。
通过本书的学习，读者可以掌握CorclDRAW x4的强大功能和使用技巧。
    本书不仅适合作为高职高专学生教材，同时也适合于自学的读者使用。
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章节摘录

　　第1章 CorelDRAW X4入门知识　　1.1 CorelDRAW X4简介　　在众多的电脑绘图软件中
，CorelDRAW由于功能非常强大，掌握起来也比较容易，因此已成为专业美术设计师首选的矢量图形
设计软件之一。
CorelDRAW x4是CorelDRAW系列的最新版本，它的操作比以前的版本更加简便，图形图像处理功能
更加强大，运用它可以绘制、合成和编辑图形以及进行各种个性化的设计，也可以创作出专业级的美
术作品。
　　1.1.1 CorelDRAW的发展历史　　CorelDRAW于1989年由加拿大的Corel公司推出，到现在已经
有20年的历史了，虽然时间不长，但已经成为世界闻名的平面图形图像设计软件之一。
　　CorelDRAW第一版于1989年春季面世，这是专门为Microsoft（微软）而设计的。
一年后，开发商向大众推出了CorelDRAW 1.01版，它在功能方面增加了滤镜，并且可兼容其他的绘图
软件。
　　1991年秋天Corel公司推出了CorelDRAW 2，这时的CorelDRAW已经具备了当时其他绘图软件都不
具备的功能，如套封、立体化和透视效果等。
　　CorelDRAW 2的推出虽然为CorelDRAW树立了新形象，但CorelDRAW的第一个里程碑应该
是CorelDRAW 3，它是今天功能齐全的绘图组合软件的始祖，也是第一套专为Microsoft Windows 3.1而
设计的绘图软件包，其中包括Corel PH0110—PAINT，CorelCHART，CorelSHOW与CorelTRACE等应
用程序。
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