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内容概要

本书由浅入深地介绍了中文Photoshop cs3与corelDRAw x3的功能及其使用方法，并以独特的编写风格
，辅以大量的精彩实例，将Phocoshop Cs3与corelDRAw x3中各个部分的重要特性展现在读者面前。
通过本书的学习，可使读者全面提高计算机平面设计水平和综合应用能力。
    本书思路新颖，图文并茂，练习丰富，可作为各大中专院校及培训中心的平面设计课程教材，也可
供Photoshop cS3与corelDRAw X3初、中级用户参考。
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章节摘录

　　第1章　平面设计基础知识　　1.1　计算机图形和图像知识　　在国际标准化组织（ISO）的数据
处理词典中，对计算机图形学的定义是：“计算机图形学是研究通过计算机将数据转换为图形，并在
专用显示设备上显示的原理、方法和技术的科学”。
计算机图形学的发展在很大程度上依赖于图形硬件的发展。
显示器器件是对显示过程进行控制的集成电路。
显示器与计算机相连接的接口电路以及多种输入、输出设备都是从技术角度保障对计算机图形学研究
的基础。
　　1.数字成像的特点　　计算机产生的图像是数字化的图像，数字化成像与传统的化学摄影技术相
似之处在于它们都是表达思想的工具。
电子图像与化学照片并非是完全脱离的单独技术，这两种方式相互依靠，可以取长补短。
用计算机对大量原材料进行处理，实际上是在一个数字成像的程序中，对静态照片、录像和电影胶片
、数字化的图画，甚至是物理世界中没有任何依据的图形进行处理。
　　2.两种图像类型　　静态数字图像可以分成矢量图像和位图图像两种类型。
每幅计算机图像都具有不同的数值性质。
例如，矢量图适合于技术插图，但聚焦和灯光的效果却很难在一幅矢量图像中获得。
而位图图像更容易给人一种照片似的感觉，因为它们的灯光、透明度和深度的效果都可以表现出来。
　　⋯⋯

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<平面设计标准教程>>

编辑推荐

　　《平面设计标准教程》是一流专家及资深培训教师精心策划编写，全力打造国内精品教材畅销品
牌，内容全面、范例精美、结构合理、图文并茂、讲练结合、可操作性强、具有教科书的特点，面向
实际操作应用、步骤详细、图示清晰，帮助读者快速掌握实践技巧。
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