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内容概要

　　《“十二五”高职高专规划教材·案例实训教程系列：Photoshop CS3图像处理案例实训教程》主
要内容包括初识Photoshop CS3，选区的创建与编辑，绘图与修饰工具，图层的使用，路径与形状的使
用，通道与蒙版的使用，调整图像颜色，文本的使用，滤镜的使用，动作、动画与自动化处理，综合
案例以及案例实训，各章后附有本章小结及操作练习，使读者在学习时更加得心应手，做到学以致用
。
《Photoshop CS3图像处理案例实训教程》结构合理，内容系统全面，讲解由浅入深，实例丰富实用，
体现了高职高专教育的特色。
既可作为各高职高专院校Photoshop基础课程的首选教材，也可作为各成人高校、民办高校及社会培训
班的Photoshop基础课程教材，同时还可供广大平面设计爱好者自学参考。
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章节摘录

　　4.位图色彩模式　　位图色彩模式下的图像只由黑白两种颜色组成，没有中间层次，因此又叫黑
白图像。
它用黑和白两种颜色中的一种来显示图像中的像素，所以和其他色彩模式相比它占据磁盘空间最少。
　　在PhotoshopCS3中，若要把一个彩色的图像转换为位图模式的图像，必须先把它转换为灰度色彩
模式，再由灰度色彩模式转换为位图色彩模式。
　　5.灰度色彩模式　　灰度色彩模式的图像中只存在灰度，最多可以有256级灰度色彩信息。
色彩信息在0时灰度最少，图像为黑色；色彩信息在255时灰度最大，图像为白色。
　　用户可直接将RGB模式和其他一些色彩模式直接转换为灰度色彩模式，但RGB色彩模式下的图像
在转换为灰度色彩模式时，其原有的色彩信息会完全丢失，即使再转换为RGB色彩模式也不可能找回
来。
用户在制作黑白照片时可以采用这种色彩模式。
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