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内容概要

　　《CorelDRAW X3图形制作案例实训教程》内容包括初识CorelDRAWX3、线条的绘制与编辑、图
形的绘制与编辑、对象的操作、文本的应用、对象的色彩设置、对象的轮廓线设置、对象的特殊效果
、位图的编辑与应用、文件的打印与输出、综合案例以及案例实训，章后附有本章小结及操作练习，
使读者在学习时更加得心应手，做到学以致用。
　　《CorelDRAW X3图形制作案例实训教程》结构合理，内容系统全面，讲解由浅入深，实例丰富
实用，体现了高职高专教育的特色。
既可作为各高职高专、成人院校、民办高校及社会培训班的CorelDRAW基础课程教材，也可供广大平
面设计爱好者自学参考。
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段删除工具的使用3.8 课堂实训——绘制流程图本章小结操作练习第4章 对象的操作4.1 选择对象4.1.1 
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Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<CorelDRAW X3图形制作案例>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


