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内容概要

　　本书为“十二五”高等学校计算机规划教材，主要内容包括FlashCS5基础知识、F1ashCS5的基本
操作和设置、Flash
CS5基本图形绘制、Flash CS5色彩编辑、Flash CS5对象的操作、F1ash
CS5文本的使用、时间轴与动画原理、元件与库、使用外部素材、Flash编程、组件、Flash动画的输出
与发布、综合应用实例以及上机实验，各章后附有本章小结及操作练习，读者在学习时更加得心应手
，做到学以致用。

本书结构合理，内容系统全面，讲解由浅入深，实例丰富实用，既可作为各高等学校F1ash基础课程的
首选教材，也可作为各成人高校、民办高校及社会培训班的Flash基础课程教材，同时还可供广大动画
设计爱好者自学参考。
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书籍目录
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 1.3 F1ash CS5的基本元素
 1.3.1 矢量图和位图
 1.3.2 元件、实例与库
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 本章小结
 操作练习
第2章 F1ashCS5的基本操作和设置
 2.1 F1ash CS5的工作环境
 2.1.1 启动F1ashCS5应用程序
 2.1.2 退出F1ash CS5应用程序
 2.1.3 F1ash CS5的工作界面
 2.1.4 自定义工作界面
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 2.2.1 文件操作
 2.2.2 设置舞台属性
 2.2.3 启动辅助设置
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　2.3 自定义F1ash CS5快捷键
　2.4 设置绘图参数
　2.5 使用帮助文件
　2.6 课堂实战一一制作雪景图
　本章小结
　操作练习
第3章 F1ash CS5基本图形绘制
 3.1 绘图模式
 3.1.1 合并绘制模式
 3.1.2 对象绘制模式
 3.1.3 合并对象功能
 3.2 铅笔工具
 3.2.1 绘制线条
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 3.3 钢笔工具
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 3.4 直线工具
　　⋯⋯
第4章　F1ash CS5色彩编辑
第5章　F1ash CS5对象的操作
第6章　F1ash CS文本的使用
第7章　时间轴与动画原理
第8章　元件和库
第9章　使用外部素材
第10章　F1ash 编程
第11章　组件
第12章　F1ash 动画的输出与发布
第13章　综合应用实例
第14章　上机实验
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章节摘录

第1章Flash CS5基础知识Flash 自推出以来，以其制作的动画图像质量高，体积小和适合网络传输特点
受到广大网页设计师动画爱好者的青睐，它一经推出，就迅速取代了其他网页动画软件，成为应用最
广泛的网页动画设计软件。
目前最新版本为Flash CS5。
利用它不仅可以制作简单的动画，而且还可以利用其独特的动作脚本，开发复杂的应用程序。
知识要点⊙Flash的特点及应用⊙Flash动画制作流程⊙Flash CS5的基本元素⊙Flash CS5基本概念⊙Flash
CS5的新增功能⊙Flash CS5的安装与卸载1.1Flash的特点及应用Flash是目前最流行的网页动画制作软件
，它是由美国Adobe公司推出的用于矢量图编辑和动画制作的专业软件、在学习如何使用Flash CS5制
作动画前，我们先来了解一下Flash的特点和应用。
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编辑推荐

《Flash CS5动画制作实用教程》由西北工业大学出版社出版。
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