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内容概要

　　本书为高等院校应用型人才培养规划教材，主要内容包括Flash CS5应用基础，Flash
Cs5绘图基础，FlashCS5对象的操作，FlashCS5特效文字的制作，帧与图层的应用，元件、实例与库的
应用，多媒体应用，Flash动画的制作，ActionScript和组件的应用，Flash动画的发布，行业应用实例及
上机实验。
前10章每章末还附有适量的练习题，可供读者巩固所学的知识。

　　本书结构清晰，内容丰富，图文并茂，易学易懂，既可作为高等学校Flash课程教材，也可作为各
高职院校和社会培训班的动画专业教材，同时也非常适合各层次Flash用户学习和参考。
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　　1.1.3　Flash动画的应用
　　1.1.4　Flash动画的制作流程
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　2.1　线条工具
　　2.1.1　绘制直线
　　2.1.2　设置直线属性
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