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前言

　　程序设计是学习计算机应用与软件开发的基础，如果只会简单的计算机操作，不了解软件开发的
实质，就无法从根本上了解计算机的工作原理，也很难应对信息技术日新月异的飞速发展。
C语言作为一种通用的程序设计语言，结构简单，数据类型丰富，运算灵活方便。
C语言是一种理想的结构化程序设计语言，因此，可用于编写高效简洁、风格优美的应用程序以及计
算机系统程序。
用C语言编写的程序，具有运算速度快、效率高、目标代码紧凑、可移植性好等特点。
　　本书由四川大学长期从事C语言程序设计的教学组编写，其目的是为了帮助程序设计初学者或大
学非计算机专业的学生在短时间内快速入门，掌握C语言编程的特点与技巧。
同时，非计算机专业的学生绝大多数会参加计算机等级考试，对于上机考试普遍感觉有一定的难度，
本书在编写时也考虑了这个问题。
　　本书共分5章。
第1章介绍了VisualC++6.O的使用，第2章由浅人深安排了8个基础的上机实验，介绍了常见的程序算法
，如排序、查找、删除等。
在熟练掌握了8个实验的基础上，再进行综合的上机练习，完成第3章计算机等级考试的上机实验。
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内容概要

　　程序设计是学习计算机应用与软件开发的基础，如果只会简单的计算机操作，不了解软件开发的
实质，就无法从根本上了解计算机的工作原理，也很难应对信息技术日新月异的飞速发展。
C语言作为一种通用的程序设计语言，结构简单，数据类型丰富，运算灵活方便。
C语言是一种理想的结构化程序设计语言，因此，可用于编写高效简洁、风格优美的应用程序以及计
算机系统程序。
用C语言编写的程序，具有运算速度快、效率高、目标代码紧凑、可移植性好等特点。
　　《C语言程序设计实践教程》由四川大学长期从事C语言程序设计的教学组编写，其目的是为了帮
助程序设计初学者或大学非计算机专业的学生在短时间内快速入门，掌握C语言编程的特点与技巧。
同时，非计算机专业的学生绝大多数会参加计算机等级考试，对于上机考试普遍感觉有一定的难度，
《C语言程序设计实践教程》在编写时也考虑了这个问题。
　　《C语言程序设计实践教程》共分5章。
第1章介绍了VisualC++6.0的使用，第2章由浅人深安排了8个基础的上机实验，介绍了常见的程序算法
，如排序、查找、删除等。
在熟练掌握了8个实验的基础上，再进行综合的上机练习，完成第3章计算机等级考试的上机实验。
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书籍目录

第1章 VisualC++6.0的使用1.1 主窗口简介1.1.1 主窗口1.1.2 工具栏1.1.3 菜单栏1.1.4 工作区1.2 
在VisualC++中编辑并运行一个C程序第2章 上机实验——基础练习篇2.1 实验一最简单的C程序设
计2.1.1 实验目的2.1.2 实验内容2.2 实验二选择结构程序设计2.2.1 实验目的2.2.2 实验内容2.3 实验三循环
结构程序设计(一)2.3.1 实验目的2.3.2 实验内容2.4 实验四循环结构程序设计(二)2.4.1 实验目的2.4.2 实验
内容2.5 实验五数组(一)2.5.1 实验目的2.5.2 实验内容2.6 实验六数组(二)2.6.1 实验目的2.6.2 实验内容2.7 
实验七函数2.7.1 实验目的2.7.2 实验内容2.8 实验八指针2.8.1 实验目的2.8.2 实验内容第3章 上机实验——
综合练习篇3.1 程序改错题分析3.1.1 简单语法错误3.1.2 逻辑错误3.1.3 数组处理错误3.1.4 字符串处理错
误3.1.5 函数处理错误3.1.6 指针错误3.1.7 链表处理错误3.2 程序填空和程序设计题分析3.2.1 整数各位的
分离3.2.2 素数问题3.2.3 使用循环累加、累乘、累除处理一些简单数学公式3.2.4 简单数学问题3.2.5 找最
大元或最小元及其下标值3.2.6 排序算法3.2.7 查找算法3.2.8 +数据的移动和交换3.2.9 数据的删除3.2.10 
二维数组的处理3.2.11 字符串的相关处理3.2.12 链表的处理3.2.13 结构体的处理3.2.14 文件的相关操作
第4章 教材课后习题参考答案4.1 第1章参考答案4.2 第2章参考答案4.3 第3章参考答案4.4 第4章参考答
案4.5 第5章参考答案4.6 第6章参考答案4.7 第7章参考答案4.8 第8章参考答案4.9 第9章参考答案4.10 第10
章参考答案4.11 第四套综合练习题参考答案4.12 第五套综合练习题参考答案4.13 第六套综合练习题参
考答案4.14 第七套综合练习题参考答案4.15 第八套综合练习题参考答案4.16 第九套综合练习题参考答
案第5章 二级C语言笔试模拟试题5.1 第一套模拟试题5.2 第二套模拟试题5.3 第三套模拟试题5.4 第四套
模拟试题5.5 第五套模拟试题5.6 试题参考答案与试题分析5.6.1 第一套模拟试题参考答案与分析5.6.2 第
二套模拟试题参考答案与分析5.6.3 第三套模拟试题参考答案与分析5.6.4 第四套模拟试题参考答案与分
析5.6.5 第五套模拟试题参考答案与分析附录 全国计算机等级考试二级C语言考试大纲第一部分 公共基
础知识第二部分 C语言程序设计部分
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章节摘录

　　6.编译菜单　　该菜单包括用于编译、连接和运行应用程序的命令。
常用命令如下：　　（1）编译（Compile）命令。
该命令用于编译显示在源代码编辑窗口中的源文件。
在编译过程中，检查源文件中是否有语法错误。
如果发现错误（warning或error），则将错误信息显示在输出窗口中。
使用鼠标双击某行错误信息时，将在源代码编辑窗口中用粗箭头指向出错的代码行，方便用户修改。
　　（2）构建（Build）命令。
该命令用来创建当前文件项目。
该命令实际上包含了对源文件或项目的编译和连接，最终生成可执行文件。
如果被创建的文件或项目已被编译，则该命令将用来连接，生成可执行文件。
在编译或连接中检查出语法错误时，将出错信息显示在输出窗口中，用户修改后，再进行创建，直到
生成可执行文件为止。
　　（3）重建全部（Rebuild Al）命令。
该命令用来对所有文件进行重新编译、连接，包含已编译过的文件。
因此，此项操作耗时稍长。
　　（4）执行（Exeeute）命令。
该命令用来运行已生成的可执行文件，并将运行结果显示到相应的环境中（例如MS-DOS，Windows
98或Windows NT等）。
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