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前言

　　“数据结构”是计算机程序设计的重要理论基础，它不仅是计算机专业的核心课程，也是其他理
工专业的热门选修课。
在计算机的应用领域中，数据结构有着广泛的应用。
　　本书是作者根据自己的教学经验总结，为高职高专计算机专业学生编写的教材。
作者在教学过程中发现，大多数学生在初学数据结构时，容易误解算法与程序之间的关系，经常会把
书中的算法当作程序直接在编译器上进行运行测试。
为了解决这个问题，本书采用C语言作为数据结构和算法的描述语言，并且对关键的算法都安排了完
整的C语言程序供学生上机实习参考，程序均在VC编译器下编译运行。
书中给出的每一个算法都是完整的，只要添加上主函数，程序即可运行，主函数的添加可以模仿书中
给出的完整程序。
　　高职高专类院校面向应用，注重实践，本书力求做到选材精练，叙述简洁，通俗易懂，尽量避免
抽象理论的介绍和复杂公式的推导。
对各种数据结构均从实际出发，通过对实例的分析，使学生理解数据结构的基本概念。
　　考虑到专升本和其他考试的需要，在每章后面附有适量的习题。
习题中编排了较多的选择题和填空题，并配有习题答案，方便学生自学参考。
　　本书共分9章，第1章介绍了数据结构的基本概念和算法分析的初步知识；第2章到第5章介绍了线
性表、栈和队列、串、数组和广义表等线性结构的基本概念及常用算法的实现；第6章和第7章介绍了
非线性结构的树、二叉树、图等数据结构的存储结构和不同存储结构上的一些操作的实现；第8章介
绍了各种查找表及查找方法；第9章介绍了各种排序算法。
本书计划学时为80学时左右，其中上机实习为35学时左右。
　　本书第1、5、6、7章由石曼银编写，第2、3、4章由张启宁编写，第8、9章由李志亮编写，全书由
石曼银统一编排定稿。
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内容概要

数据结构(C语言描述)》是作者根据自己的教学经验总结，为高职高专计算机专业学生编写的教材。
作者在教学过程中发现，大多数学生在初学数据结构时，容易误解算法与程序之间的关系，经常会把
书中的算法当作程序直接在编译器上进行运行测试。
为了解决这个问题，《数据结构(C语言描述)》采用C语言作为数据结构和算法的描述语言，并且对关
键的算法都安排了完整的C语言程序供学生上机实习参考，程序均在VC编译器下编译运行。
书中给出的每一个算法都是完整的，只要添加上主函数，程序即可运行，主函数的添加可以模仿书中
给出的完整程序。
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章节摘录

　　数据类型是指程序设计语言中各变量可取的数据种类。
例如在FORTRAN语言中，变量的数据类型有整型、实型和复数型；在c语言中，数据类型有基本类型
和构造类型两种，其中基本类型有整型、浮点型、字符型等，构造类型有数组、结构体、联合、指针
、枚举型、自定义等。
数据类型是高级程序设计语言中的一个基本概念，它和数据结构的概念密切相关。
一方面，在程序设计语言中，每一个数据都属于某种数据类型。
类型明显或隐含地规定了数据的取值范围、存储方式以及允许进行的运算。
可以认为，数据类型是在程序设计中已经实现了的数据结构。
另一方面，在程序设计过程中，当需要引入某种新的数据结构时，总是借助编程语言所提供的数据类
型来描述数据的存储结构。
　　在分析一些复杂的情况或处理复杂的事物时，我们一般采用抽象思维的方法，即舍去复杂系统中
非本质的成分，只对其中一些本质的可以反映系统重要特性的东西归纳提炼出来，设计出系统的模型
，然后深入研究这些模型，得出一般的规律性的东西，解决实际问题。
这种抽象思维的方法同样适用于软件系统的设计和研究。
在复杂的软件系统设计中，对所包括的数据和操作进行抽象分析，从而更有效地进行软件系统的设计
，将数据抽象和运算抽象紧密地结合在一起就构成抽象数据类型的概念。
　　抽象数据类型（Abstract Data Type，ADT）是指用以下方式构造出来的数据类型，定义一个数据
逻辑模型（数学模型），以及定义在该模型上的一组操作。
抽象数据类型的定义取决于它的一组逻辑特性，与其在计算机内部如何表示和实现无关。
换句话说，不论它的内部结构如何变化，只要它的数学特性不变，都不影响它的外部使用。
　　抽象数据类型的概念并不是全新的概念，它实际上是我们熟悉的基本数据类型概念的引申和发展
。
由计算机高级程序设计语言可知，基本数据类型已隐含着数据模型和定义在该模型上的运算的统一，
只是没有形成抽象数据类型的概念而已。
如整型就是整数值模型与加、减、乘、除、取模等几种运算的统一体。
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