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内容概要

这套教程包括如下几个栏目：    知识要点：为你梳理本单元涉及的知识重点和难点，提供一个知识网
络。
    典型例题：为你提供有代表性的数学例题，并且利用“解题指要”点拨解决每个例题的关键步骤和
所包含的数学思想方法。
    寻根问底：为你解答知识要点的来龙去脉，介绍相关的知识背景。
    举一反三：为你提供巩固型的例题，加深对问题的理解，提高解题技能。
    融会贯通：为你创设问题情境，让你充分发挥对知识的理解。
    参考答案：提供解题的线索或者答案，帮助你进行学习的自我评价。
    本章回顾：再次帮助你梳理所经历的概念性知识和应用性知识。
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作者简介

熊斌，魁梧而温和，有极好的合作精神。
作为智优教育专家，在青年学生中的知名度是以时间为自变量单调递增的指数函数。
日常喜欢做题，擅长解难题，又是高产者，成为多项数学竞赛命题委员会的小动点。
多次带领巾国学生参加IM0获得闭体第一，为国争得荣誉。
著作以百为单位，他的不少著作成为畅销书，并且是学生阅渎的经典：
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法程序参考答案
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章节摘录

　　第5章　三角比　　本章首先引进了任意角的概念，并通过引入弧度制，在任意角的集合与实数
之间建立了一一对应的关系。
简言之：将角度实数化，以便下一章可以把实数化的角作为三角函数的自变量。
　　然后，用任意角三角比的定义，研究同角三角比的关系，以及通过诱导公式将任意角的三角比转
化为锐角三角比来计算，进而又导出两角和与差、倍角、半角、万能、积化和差与和差化积公式，这
些公式称之为三角比的恒等变换，其目的是变角、变名、变幂（增、降幂）、变运算。
熟悉这些变换，不但是下一章学习三角函数的需要，也是将来学习高等数学、物理等学科的需要。
　　学习解斜三角形重在应用，特别在几何、测量等方面，这也是三角教学的一个重要目的。
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编辑推荐

　　牛顿迭代法与分形图案。
牛顿是一位伟大的科学家，他在数学、物理、天文学和自然哲学等多个领域都作出了卓越的贡献。
他的很多学术成果已经成为经典，譬如牛顿迭代法。
　　很难想象，几百年前牛顿为求方程近似根而提出的牛顿迭代法竟然还能做出美妙的图案来。
封面就是在计算机上利用牛顿迭代法求解X2=1时的图案。
单位1有3个根，均匀地分布在单位圆上，这三个根周围共有三个“吸引盆”，初始点迅速被吸引到盆
内，最后停止在三点之一。
用计算机迭代，以当前点到三个终点的距离远近为标准，标上不同的颜色，就能得到美丽的分形图。
　　（彭翕成）
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