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内容概要

本书的编写是为了帮助读者从理论到实际掌握电子设计中电路原理图的绘制和印制电路板的设计技能
。
    中文版Protel 2002是全32位的电路板设计软件，该软件功能强大，采用中文界面，易学易用，是电子
行业首选的电路板计算机辅助设计软件，也是职业技能鉴定的首选培训软件。
     本书内容包括：中文版Protel 2002的概述；中文版Protel 2002原理图绘制的环境、工具和方法；中文
版Protel 2002 PCB印制电路板设计的环境、布局和布线知识与技巧等。
全书内容丰富实用、结构科学合理、层次清晰严谨，并精选了工程中的典型实例作为例题和练习题，
对从事电子线路设计的广大科技人员和大专院校师生有较大的参考价值。
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章节摘录

　　6　PCB印制电路板基础　　在设计PCB印制电路板前，先了解一下印制电路板的结构，理解一些
基本概念，尤其是在涉及到布线规则时，这些基本概念是很重要的。
　　6.1　印制电路板的概念　　6.1.1　印制电路板结构　　一般来说，印制电路板的结构有单面板、
双面板和多层板3种。
　　1.　单面板　　单面板是一面有敷铜，另一面没有敷铜的电路板。
用户只可在敷铜的一面布线，在没有敷铜的一面放置元器件。
由于单面板的成本低且不用打过孔，因而得到广泛应用。
但由于单面板走线只能在一面上进行，因此，它的设计往往比较困难。
　　2.　双面板　　双面板的双面都有敷铜，都可以布线。
包括顶层（Top Layer）和底层（Bottom La Yer），顶层一般为元器件面，底层一般为焊锡层面，双面
板的电路一般比单面板的电路复杂，但布线比较容易，是一般情况下制作电路板比较理想的选择。
　　3.　多层板　　多层板一般指3层以上的电路板。
随着电子技术的高速发展，电子产品越来越精密，电路板也就越来越复杂，多层电路板的应用也越来
越广泛。
多层板是包含了多个工作层的电路板，包括顶层、底层、中间层、内部电源或接地层等。
　　6.1.2　元器件封装　　元器件封装仅是一个空间的概念，是指元器件焊接到电路板时所指示的外
观和焊盘位置。
在取用元器件时，不仅要知道元器件名称还要知道元器件的封装。
元器件的封装可以在设计电路时指定，也可以在引用网络表时指定。
不同的元器件可以共用同一个元器件封装，同种元器件也可以有不同的封装。
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