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内容概要

Maya是一个功能全面、结构复杂的软件，集成了最先进的动画及数字效果技术。
它不仅包括一般三维和视觉效果制作的功能，还与最先进的建模、数字化布料模拟、毛发渲染、运动
匹配技术相结合，使其备受电影工业的青睐。
    本书主要从软件的基础部分人手，按照动画的基本流程编排任务的顺序，一共分7个任务：任务1使
读者熟悉Maya的操作和界面；任务2介绍了多边形和NURBS建模技术；任务3和任务4为材质灯光系统
；任务5介绍动画的简单制作；任务6和任务7介绍了变形及骨骼绑定。
在每个任务中，都会进行一些实例制作，对所学软件的功能及参数技巧进行复习与延伸。
对于一些参数产生效果的对比，书中多以图例进行说明。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《三维动画基础设计Maya版(入门级)》为天津大学出版社出版发行。
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