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前言

　　微型计算机技术发展非常迅速，从最初的8位微型计算机到今天的64位微型计算机，各种新技术、
新产品不断出现，在各个领域得到广泛应用，因而掌握微机系统知识及接口技术就显得尤为重要。
　.　　根据高等职业教育“实用、通用、够用”的特点，在2006年1月由姜荣、王芹编写并由西安交
通大学出版社出版的《微机原理、汇编语言及接口技术》的基础上，结合近几年的项目教学法及基于
工作过程的教学理念，编写了这本教材。
本书内容丰富，深入浅出，注重实用，出版的目的就是为广大高职院校师生提供一本适用、实用的教
材。
我们从2008年5月就开始筹划，收集资料，到了2009年5月，完成本书的写作。
我们的设想和出版理念得到天津大学出版社周小明老师的大力支持，这坚定了我们编写的信心。
　　本书以Intel 80486 CPU和IBM PC系列微机为对象，详细、系统地介绍了32位微型计算机的基本原
理和接口技术。
全书共分9个项目，内容如下：　　项目一　微型计算机系统的组成　　项目二微处理器的指令系统
　　项目三　汇编语言程序设计　　项目四　微处理器的外部特性与存储器的扩展　　项目五基本输
入／输出接口　　项目六　中断控制接口　　项目七并行接口　　项目八　串行接口与通信技术　　
项目九　数模与模数转换电路　　编写时，考虑到高职学生和其他读者的知识水平，采用了浅显、明
晰、循序渐进的叙述方法；书中插图简洁，并与文字论述相对照，以方便阅读。
本书融原理与应用于；一体，有利于教师组织课堂教学和学生课下自学。
本书共组织了9个项目实战，内容如下：　　项目实战1　微型计算机系统的组装与调试　　项目实战2
　一个简单汇编程序的设计　　项目实战3　一个汇编语言程序的设计与调试　　项目实战4　一个半
导体存储器系统的扩展　　项目实战5　设计一个DMA控制器接口电路并编程　　项目实战6　8259A
中断控制器的应用　　项目实战7　并行接口的应用　　项目实战8　利用8251A设计一串行接口
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内容概要

　　《32位微机原理、汇编语言及接口技术》以80486微处理器为背景，讲述32位微型计算机原理、汇
编语言程序设计和接口技术。
全书主要内容有微型计算机系统的组成、微型处理器的指令系统、汇编语言程序设计、微处理器的外
部特性与存储器的扩展、基本输入／输出接口、中断控制接口、并行接口、串行接口与通信技术、数
模与模数转换电路等。
《32位微机原理、汇编语言及接口技术》可选作高等职业院校微机原理与接口技术、微机原理及应用
和汇编语言程序设计等课程的教材或参考书，也适用于相关专业本科生、计算机应用开发人员、希望
了解计算机应用技术的普通读者和培训班学员。
　　《32位微机原理、汇编语言及接口技术》配套教学课件，可供教学人员教学使用和学生自学参考
。
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书籍目录

项目一 微型计算机系统的组成1.1 项目开篇微型计算机系统是如何工作的1.2 项目备战微型计算机的系
统组成任务1.2.1 认识微型计算机的硬件系统任务1.2.2 了解微型计算机的软件系统任务1.2.3 掌握计算机
的信息表示方法1.3 项目实战微型计算机系统的组装与调试1.4 项目决战深入理解微型计算机系统的工
作原理1.5 项目挑战微型计算机系统的发展现状及其展望项目二 微处理器的指令系统2.1 项目开篇一个
简单的汇编程序的编写2.2 项目备战汇编语言程序格式与指令系统任务2.2.1 了解汇编语言程序编写格
式任务2.2.2 了解80486的内部结构任务2.2.3 了解汇编语言的寻址方式任务2.2.4 掌握汇编语言指令系
统2.3 项目实战一个简单汇编程序的设计2.4 项目决战深入理解汇编程序格式和微处理器系统2.5 项目挑
战了解奔腾系列的指令系统和工作特点项目三 汇编语言程序设计3.1 项目开篇汇编语言的程序设计与
调试3.2 项目备战汇编语言的程序设计任务3.2.1 理解常量、变量和标号的含义及应用任务3.2.2 掌握顺
序程序设计的方法与技巧任务3.2.3 掌握分支程序设计的方法与技巧任务3.2.4 掌握循环程序设计的方法
与技巧任务3.2.5 理解子程序设计原则和方法任务3.2.6 学会运用调试程序3.3 项目实战一个汇编语言程
序的设计与调试3.4 项目决战进一步掌握汇编语言的程序设计技巧和调试方法3.5 项目挑战了解现在常
用的编程工具及方法项目四 微处理器的外部特性与存储器的扩展?4.1 项目开篇存储器的扩展与应用4.2 
项目备战微处理器的外部特性与存储器的扩展任务4.2.1 了解80086的工作模式任务4.2.2 了解80486CPU
的外部引脚任务4.2.3 了解总线技术任务4.2 。
4了解半导体存储器芯片的结构和技术指标任务4.2.5 了解常用的几种半导体存储器的工作原理任务4.2.6
掌握半导体存储器与CPU的连接方法4.3 项目实战一个半导体存储器系统的扩展4.4 项目决战进一步掌
握CPU外部特性和存储器扩展的相关知识4.5 项目挑战了解现在常用的编程工具及方法项目五 基本输
入／输出接口5.1 项目开篇什么是基本输入／输出接口5.2 项目备战基本接口与数据传送方式任务5.2.1 
了解I／O端口的编址与译码任务5.2.2 了解数据传送方式任务5.2.3 掌握DMA控制器8237A的应用5.3 项
目实战设计一个DMA控制器接口电路并编程5.4 项目决战进一步理解接口电路的传送原理5.5 项目挑战
了解奔腾级微型计算机的DMA接口技术?项目六 中断控制接口6.1 项目开篇什么是中断系统6.2 项目备
战可编程中断控制器8259A的相关知识任务6.2.1 掌握什么是中断向量表任务6.2.2 了解可编程中断控制
器8259A内部结构及引脚功能任务6.2.3 掌握8259A的中断过程任务6.2.4 了解8259A的中断管理方式任
务6.2.5 掌握8259A的编程及应用6.3 项目实战8259A中断控制器的应用6.4 项目决战进一步掌握中断和中
断控制器的相关知识6.5 项目挑战进一步了解中断的相关知识项目七 并行接口7.1 项目开篇8255A和8254
的应用7.2 项目备战可编程并行接口8255A和8254任务7.2.1 了解8255A的内部结构及外部引脚任务7.2.2 
掌握8255A的控制字与初始化编程任务7.2.3 掌握8255A的工作方式及编程任务7.2.4 掌握8255A与CPU的
接口及应用任务7.2.5 了解可编程定时器8254的内部结构及外部引脚任务7.2.6 了解8254的工作方式任
务7.2.7 掌握8254的控制字及编程方法任务7.2.8 掌握8254的应用7.3 项目实战并行接口的应用7.4 项目决
战进一步掌握并行接口的相关知识7.5 项目挑战进一步了解并行接口的相关知识项目八 串行接口与通
信技术8.1 项目开篇串行接口与串行通信8.2 项目备战串行口的相关知识任务8.2.1 了解串行接口标准任
务8.2.2 了解串行接口的工作原理任务8.2.3 了解可编程串行接口芯片8251A内部结构任务8.2.4 认识并了
解825lA的引脚及其功能任务8.2.5 掌握8251A的命令字与初始化编程任务8.2.6 掌握8251A的接口技术与
应用8.3 项目实战利用8251A设计一串行接口8.4 项目决战进一步理解串行通信的含义8.5 项目挑战了
解8251A的其他应用项目九 数模与模数转换电路9.1 项目开篇控制系统中的模拟接口9.2 项目备战模／
数和数／模转换器及其接口技术任务9.2.1 掌握D／A转换器及其接口技术任务9.2.2 掌握A／D转换器及
其接口技术任务9.2.3 了解D／A和A／D器件的选择9.3 项目实战、A／D、D／A转换9.4 项目决战进一
步掌握模／数和数／模知识9.5 项目挑战进一步了解数模和模数转换的相关知识附录A 80X86常用指令
表附录B 常用DOS功能调用（INT21H）附录C 常用ROM—BIOS功能调用附录D 汇编语言的开发方法附
录E 调试程序DEBTJG的使用方法参考文献
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章节摘录

　　微型计算机开始工作后，首先将该程序在存储器中的起始地址送人微处理器中的程序计数器（PC
）中，微处理器根据Pc中的地址值找到对应的存储单元，并取出存放在其中的指令操作码送人微处理
器中的指令寄存器（IR）中，由指令译码器（ID）对操作码进行译码，并由微操作控制电路发出相应
的微操作控制脉冲序列去取出指令的剩余部分（如果指令不止1个字节的长度），同时执行指令赋予
的操作功能。
在取指过程中，每取出1个单元的指令，PC自动加，形成下一个存储单元的地址。
以上为一条指令的执行过程，如此不断重复，直至执行完最后一条指令为止。
　　综上所述，微型计算机的基本工作过程是执行程序的过程，也就是cPu自动从程序存放的第一个
存储单元起，逐步取出指令、分析指令，并根据指令规定的操作类型和操作对象，执行指令规定的相
关操作。
如此重复，周而复始，直至执行完程序的所有指令，从而实现程序的基本功能，这就是微型计算机的
基本工作原理。
该工作原理可用图1.3描述。
　　1.2 项目备战微型计算杌的系统组成　　由前面所述可知，通常所说的计算机，准确地说应该是计
算机系统，是由硬件系统和软件系统组成的，按人的要求接收和存储信息，自动进行数据处理系统。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<32位微机原理、汇编语言及接口技术>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


