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内容概要

本书紧贴全国计算机等级考试（二级C）的考核内容，较全面地讲述了C语言程序设计的基本知识，主
要内容包括概述，数据类型、运算符及表达式，基本输入／输出函数，选择结构，循环结构，数组，
函数，指针，编译预处理命令，结构与共用，文件和图书管理系统案例介绍等，书后安排有与各章内
容相关的15个实验。
    本书章节例题有解题思路、参考代码、程序运行结果图、程序说明和注意点等。
每一章都精选与全国计算机等级考试(二级C)难度匹配的练习题，有助于读者复习、巩固所学知识。
    本书结构严谨、重点突出、由浅入深、举例实用。
本书的编程环境采用Visual C++6．0，所有参考代码都在Visual C++6．0上调试通过。
    本书可以作为各类高职高专、高等院校计算机专业及非计算机专业学习“计算机程序设计”的课程
教材，也可作为参加全国计算机等级考试（二级C）和广大计算机爱好者学习C语言程序设计的参考书
。
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章节摘录

　　第1章　概述　　C语言的设计始于1971年，后经多次改进，迅速成为最受欢迎的计算机编程语言
之一。
许多流行软件都是用C语言编写的。
　　，　　C语言的编程环境有Turbo C、Borland C、Visual C++等，它们都内嵌了C语言编译程序。
　　本章介绍C语言程序的基本知识：　　（1）算法、C语言的特点、C语言的构成、书写格式介绍
；　　（2）本书案例“图书管理系统”简介；　　（3）Visual C++6.0上机操作步骤介绍。
　　1.1　程序与算法　　1.1.1　程序　　“程序”一词来自生活，通常指完成某件事情的一种既定的
方式和过程。
可以把程序看成对一系列动作的执行过程的描述。
例如，学生去食堂吃饭的行为可以描述为：　　（1）带上饭碗去食堂；　　（2）排队；　　（3）打
饭；　　（4）刷卡；　　（5）就餐；　　（6）洗碗；　　（7）离开食堂。
　　这是个生活中的程序性活动的例子，计算机完成某件事情与生活中解决某个问题的过程非常相似
。
为了完成人们交给计算机的问题，计算机提供了一套指令，其中每一条指令对应着计算机能执行的一
个基本动作，为了让计算机解决某个问题而编写的逐条执行的指令序列就称为程序。
　　⋯⋯
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