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前言

《FORTRAN 95程序设计与数据结构基础教程》首次出版以来，被许多院校选作FORTRAN程序设计课
程的教材，受到广大教师和同学的好评。
期间，编者感到书中一些内容还不能满足教学和读者自学的需要；而且发现其中还存在一些错误。
对此，有关专家、教师，包括很多同学也给我们提出了许多意见和建议，我们由衷地表示感谢。
鉴于此，我们重新编写了此书。
再版的《FORTRAN 95程序设计与数据结构基础教程》在内容上进一步明确了学习各章内容应达到的
目标；修改了原书中已经发现的错误；删去了一些教学中基本不讲，初学者暂不需要了解的内容和示
例，特别是对FORTRAN文件部分的内容，删去了“内部文件”和“NAMELIST语句”的全部内容；为
便于教学和读者自学，在第1章中增加了在Compaq Visual For-tran 6环境下的上机实习步骤；在附录中
新增加了一套学生进行自测的样卷，并对前五章习题中较难的编程题给出了解答；对书中的程序重新
进行了调试。
再版的《FORTRAN 95程序设计与数据结构基础教程》仍由11章内容组成，但对有些章的内容重新进
行了小节的划分。
各章内容分别为：FORTRAN 95简单程序设计；分支程序设计；循环程序设计；数组、指针与派生类
型；FORTRAN文件；FORTRAN过程程序设计；FORTRAN模块；实用程序设计方法；字符串处理算
法；排序、查找算法和数据结构基础。
同时，为便于教学，我们制作了与此书配套的电子教案，需要者可直接与作者联系。
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内容概要

本书以FORTRAN 95国际标准为依据，全面介绍了FORTRAN 95程序设计语言。
内容新颖，重点突出，例题丰富实用，通俗易懂。
书中不仅介绍了FORTRAN 95的基本语句，而且阐述了FOR-TRAN 95的高性能计算和基于对象的程序
设计特征，同时介绍了实用的程序设计方法和FORTRAN 95在数值计算、检索分类及数据结构等方面
的应用。
每章都配有大量、多类型的习题，并对其中有一定难度的编程题给出了完整的程序。
在附录中给出了大部分习题的答案及供学生自测用的样卷，并列出了FORTRAN 95的全部内在(标准)
过程。
    本书可作为高等理工科院校FORTRAN程序设计课程的教材，也可作为教学人员、软件开发人员的
参考书。
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章节摘录

插图：（4）逻辑型常数逻辑型常数只有两个值，即“真”值和“假”值。
在FORTRAN语言中，用.TRUE.表示“真值”，用.FALSE.表示“假”值，其中左右两个圆点不可省略
。
（5）字符型常数字符型常数是用英文的单引号或双引号括起来的字符串。
字符串中的字符可以是FORTRAN字符集以外的字符（如ASCII码字符集中的任何可显示字符），且可
以是汉字，详细内容将在第9章介绍。
2.变量在程序中变量代表存放不同类型常数的内存空间。
每个变量有一个名字，不同的变量代表不同的内存空间。
（1）变量的命名规则FORTRAN语言中对变量命名有以下规则：①变量名的第一个字符必须是字母，
其余字符可以是字母、数字和下画线；②变量名的长度最大为31个字符（与系统相关）；③变量名不
能和程序名（包括主程序、子程序和模块）同名，同时尽量避免和FORTRAN语言中的语句名、标准
函数名同名，这样在语法上虽然没有问题，但容易引起混淆。
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编辑推荐

《FORTRAN 95 程序设计与数据结构基础教程(第2版)》：高等学校计算机课程规划教材
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