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内容概要

　　《C语言基础教程》采用以知识点形成知识轮廓再形成结构性知识体系的方式编写。
采用了大量的卡通插图对每个章节的重点、难点进行提示，对一些基本概念和技巧也做了大量注释；
整个教材充满童趣、通俗易懂。
书中内容还结合了国家计算机等级考试二级（C语言）的具体要求。
　　《C语言基础教程》共12章，第1章计算机程序设计的含义，第2章C语言程序的基本结构，第3章C
语言的基本数据类型与简单I／O，第4章C语言的语句特征，第5章函数，第6章变量的存储属性，第7
章编译预处理与工程，第8章C语言的数组及其应用，第9章指针变量及其属性，第10章结构体、共用
体数据及其应用，第11章C语言的文件I／O及其应用，第12章C语言的位运算与低级操作。
　　《C语言基础教程》可以作为本科、高职、中专工科用计算机高级语言程序设计的教材，也可作
为一般工程技术人员参考用书。
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用10.3 结构数组、指针及函数10.3.1 结构数组的定义与调用10.3.2 结构指针的定义与引用10.3.3 结构体
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章节摘录

版权页：插图：回顾一下我们在计算机上观赏一部电影的情形。
当我们用一个播放软件播放一部我们喜爱的电影时，计算机能够一幕接一幕地自动播放全部的内容。
计算机为什么自动工作呢？
这是因为现在的计算机基本都是按照冯·诺依曼（Von Neumann）设计原则而设计的。
冯·诺依曼是一个数学家。
他对人类的最大贡献就是规划了电子计算机的一种系统结构。
在分析了世界上第一台计算机ENIAC的工作原理的基础上，冯·诺依曼提出了计算机工作的基本原理
，这就是现在被称为“程序存储+程序控制”的计算机工作原理（简称“程序存储原理”），其基本
要点是：数字计算机的数制采用二进制，计算机应该按照程序顺序执行。
具体解释如下。
（1）程序存储。
程序存储的原理如图1.5所示。
程序是由一条一条的指令组成的，计算机在运行时按照指令的顺序依次执行运算。
运算前必须事先将程序存入存储器中，再由控制器自动读取并执行。
程序与数据都采用二进制数、以字节为单位进行存储。
（2）程序控制。
程序控制的原理如图1.6所示。
计算机在工作时，控制器按照程序制定的顺序到存放程序代码的内存区域去取指令代码，在CPIJ中完
成对代码的分析，然后依据分析的结果，适时地向各个部件发出完成该指令功能的控制信号，实现指
令功能。
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编辑推荐

《C语言基础教程》是国家级示范性高等院校精品规划教材之一。
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