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内容概要

C语言是当今软件开发领域有着十分广泛应用的一种语言，它既能实现系统软件的开发又能实现应用
软件的开发，是非常易学的一种基础性语言。
王先水等主编的《C语言程序设计教程》全面介绍了C语言的基本概念、C
语言的数据类型、语句及结构特点，系统地讲述了C语言程序设计的基本方法和技巧。

本书作为C语言程序设计的入门教材，一方面注意深入浅出、循序渐进地将各个知识点讲解清楚，引
导学生顺利学习并掌握；另一方面，特别强调了对学生程序设计能力的培养，主要通过提供典型的例
题和大量的习题及趣味性的上机实验，提高学生的学习兴趣，培养其刻苦钻研的精神，养成自觉学习
的习惯。

《C语言程序设计教程》可作为高等院校计算机程序设计的教学用书，也可作为从事计算机应用的科
技人员的参考书及培训教材。
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