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内容概要

本书系统地阐述了多媒体与网络课件的设计原理和制作技术，对计算机教学应用的基本概念、实现方
法、系统结构和发展方向作了介绍，详细论述了课件的设计过程、实现技术，对制作多媒体与网络课
件的典型工具的使用和有关技巧作了详细分析与说明，并给出了一个微型课件设计的完整案例。
     本书对我国计算机的教育应用、现代教育技术的普及与教育软件产业的发展具有积极意义，既可作
为有关院校的教材或教学参考书，又可作为大、中、小学教师培训教材，对有志于多媒体与网络课件
制作和使用的学生、厂商、家长及各界人士也能提供帮助。
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