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内容概要

　　本教材以大量的实例为基础，从入门知识开始，全面系统地介绍了3DS MAS的动画制作知识。
从基本模型的创建到复杂的角色模型制作，从材质和灯光到摄像机运用技巧，从简单的单体模型到大
型的场景渲染，从关键帧动画设置到特效制作、动力学模拟动画以及难度较大的角色动画制作等，可
以说内容涉及到3DS MAx的方方面面。
 　　根据本系列教材的统一要求，在编写本书的过程中，注重了实例的操作性、典型性和实用性。
在讲解知识点方面注重语言的深入浅出和简洁明了。
对于一些关键性的操作步骤作了画龙点睛般的简要说明，力图使学员不但知其然，而且知其所以然。
在每个章节的最后，附有精选的练习思考题，以便老师布置作业和学员自我检查本章的学习效果。
　　本书的配套光盘包含书中实例所用的大量贴图、模型及动画样例及教师上课所用电子教案等。
这些材料放在相关章节的文件夹中，以方便授课教师和学员查找。
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