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前言

动画是一门集艺术与技术于一体的学科。
动画是当代文化的集合点——它包括了文学、电影、美术、音乐、传播等多个学科门类的内容。
动画是当代文化一种特殊而典型的语言形式——我们生活中的大部分时尚形式似乎都与动画相关。
动画又是一个产业——已成为世界创意产业中非常重要的组成部分。
总之，动画不仅仅是一种艺术形式，更是一个庞大而复杂的系统性学科。
所以，动画教育和人才培养是一个极具难度的课题。
它不仅包含了庞杂的学术内容，又是一个复杂的系统工程，其中包含了复杂的工作流程，使教师在讲
学过程中，既要面对美术方面的问题，又要面对影视的问题，还要面对软件使用等技术问题⋯⋯从另
一方面看，学生的作业练习也很难实施，动画作业不像广告、油画，可以由一个人在一两天或一周内
做一方案。
一个创作性动画作业可能会历时一个月甚至更长时间，因为它复杂的制作程序必须花很多时间去完成
其每一个步骤，然后我们的课时又是有限的。
此外，动画创作还涉及团队合作，从编剧到动画，到技术制作，可能跨越几个专业或几个部门，没有
团队的协作很难完成一部动画片。
所以还涉及团队合作精神和工程规划设计流程管理等。
怎么去实施这些内容的教学呢？
这是个难题，是一个许多人正在努力研究的问题，要想编撰一套完整的、完美的，甚至真正对当今动
画事业发展和动画教育有贡献价值的教材，实在是一件不容易的事情。
但不论怎样，这个责任是每一个业内人士和相关高校的教师责无旁贷的。
我们有必要，也必须不懈努力地去完成它。
四川美术学院于1996年创建了动画专业，历时十余年，也经历不少曲折，如何培养出具有实作能力，
能够服务于产业的人才，如何通过高校实力和科研人才推动我国动画产业的发展，一直是我们不断探
究的问题。
但动画学科和产业在中国都是刚刚起步，现成的试验平台和相关经验也很少，使我们面临的难度也比
许多学科大得多。
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内容概要

本书既是动画教学中非常重要的基础课程，同时也为开拓学生对空间的认知，为他们在动画创作的造
型能力、创造能力、创新能力打下坚实基础。
本书详尽的讲解了卡通立体造型设计、塑造的基本方法及技巧，认识设计与工艺手段的关系，包括玩
具、模型及相关的造型规律和制作方法。
较为系统地对角色立体造型在艺术魅力和开发价值、表现形式、设计原则及制作方法在影视工程中的
影响、作用等方面进行论述和探讨。
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后记

本书的构想几年前就已形成并开始关注和收集相关资料。
动画立体造型这门课程是动画专业的必修课，经过多年的教学积累，去年终于在周琮凯教授的指导下
将书目大纲确立下来。
动画立体造型不仅是动画专业的基础课，借用立体方式思考问题，还可以延伸出玩具及周边产品的设
计，这就是我们成立动漫产品专业的初衷。
动漫产品既可以成为独立的专业方向，也可以开发动画周边产品，这是一门全新专业，但也是一门有
着无限前景的专业。
目前国内的动漫产业起步较晚，没有打造出具有国际影响的品牌和形象，相当多的玩具厂家都是为国
外做产品加工。
而国内关于动漫产品设计的理论还是空白的，也没有相关的教材可以借鉴。
因此，本书的完成遇到了非常多的困难，比如在对模型材料的叙述时，由于国内缺少相应的实物而无
法详述，所以准备在下一本技术手册里详细介绍。
由于时间仓促，本书的章节难免挂一漏万，有许多地方都不很深入，希望各位专家读者不吝赐教。
网络是一个非常美妙的东西，不敢想象，如果没有网络的支持，本书要想在非常短的时间内获得丰富
的图片和资料是不现实的。
非常感谢众多网友的贴子。
艺术创作是非常艰苦的工作，但它又是那么美妙。
快乐存在于过程之中，就像生活，快乐在于度过的每一天。
知识的积累，学者的态度和坚持不懈会指引你走向成功。
如果此书能够对你有所启迪，能够对你的创作有所裨益，那我就心满意足了。
此书得到四川美术学院影视动画学院各位领导和西南师范大学出版社的王正端、谭玺编辑的大力支持
和帮助，谨此表示衷心感谢。
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编辑推荐

《动画立体造型》由西南师范大学出版社出版。
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