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前言

动画是一门集艺术与技术于一体的学科。
动画是当代文化的集合点：它包括了文学、电影、美术、音乐、传播等多个学科门类的内容。
动画是当代文化一种特殊而典型的语言形式：我们生活中的大部分时尚形式似乎都与动画相关。
动画又是一个产业：已成为世界创意产业中非常重要的组成部分。
总之，动画不仅仅是一种艺术形式，更是一个庞大而复杂的系统性学科。
所以，动画教育和人才培养是一个极具难度的课题。
它不仅包含了庞杂的学术内容，又是一个复杂的系统工程，其中包含了复杂的工作流程，使教师在讲
学过程中，既要面对美术方面的问题，又要面对影视的问题，还要面对软件使用等技术问题，从另一
方面看，学生的作业练习也很难实施，动画作业不像广告、油画，可以由一个人在一两天或一周内做
一方案。
一个创作性动画作业可能会历时一个月甚至更长时间，因为它复杂的制作程序必须花很多时间去完成
其每一个步骤，然后我们的课时又是有限的。
此外，动画创作还涉及团队合作，从编剧到动画，到技术制作，可能跨越几个专业或几个部门，没有
团队的协作很难完成一部动画片。
所以还涉及团队合作精神和工程规划设计流程管理等。
怎么去实施这些内容的教学呢？
这是个难题，是一个许多人正在努力研究的问题，要想编撰一套完整的、完美的，甚至真正对当今动
画事业发展和动画教育有贡献价值的教材，实在是一件不容易的事情。
但不论怎样，这个责任是每一个业内人士和相关高校的教师责无旁贷的。
我们有必要，也必须不懈努力地去完成它。
四川美术学院于1996年创建了动画专业，历时十余年，也经历不少曲折，如何培养出具有实作能力，
能够服务于产业的人才，如何通过高校实力和科研人才推动我国动画产业的发展，一直是我们不断探
究的问题。
但动画学科和产业在中国都是刚刚起步，现成的试验平台和相关经验也很少，使我们面临的难度也比
许多学科大得多。
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内容概要

素描自远古人类的涂鸦、生产和生活用品纹饰中就出现了，它是人类情绪和自我认识最为直观的表达
方式。
这种人类通过描绘图像来传递信息的方法一直流传至今，在时代的不断演进中，其手法和技术也在不
断地改进。
本书是“新世纪全国高等教育影视动漫艺术丛书”之一，全书共分4个章节，对动漫素描的基础知识
作了介绍，具体包括动画专业素描概述、动画素描的造型语言、动画素描的训练及作品欣赏与学习。
该书可供各大专院校作为教材使用，也可供从事相关工作的人员作为参考用书使用。
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电视艺术家协会会员，重庆市美术家协会会员。
1985年加入中国共产党。
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程框架设想》、《谈四川美术学院影视艺术学科建设完善、整合与拓展:谈四川美术学院影视艺术学科
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陆续编写了《舞台美术与影视环境设计》、《影视美术教学大纲》《电视美术设计》、《演播室美术
设计》、《动化专业风景色彩》等教材、讲义和多媒体课件。
油画、水彩画作品《天山回响》、《醉》等入选全国美展和全国性单项展，多次获得省级优秀作品奖
。
部分承担舞美设计的有《双重喜庆》、《万水千山总是情》、《新世纪的希望》等电视晚会和节目，
其中，获奖情况：1.2004《西部形象小姐大赛总决赛晚会》舞美设计(获中国电影电视技术学会学会奖
：2004年首届电视晚会设计工程奖二等奖)2.2005《CQTV-3少儿频道开播庆典电视晚会，重庆电视
台CQTV-3少儿频道开播庆典电视晚会》舞美设计(获中国电影电视技术学会学会奖：2005年度电视晚
会设计工程奖三等奖)3.2003年获中国第二届舞台美术展览优秀创作奖教学情况：1987年至2002年任教
于四川美术学院美术教育系，曾担任造型艺术教研室主任，承担《设计素描》、《装饰色彩》等专业
基础课及《油画》、等专业课教学；2001年起开设新课程《舞台美术与影视环境设计》全院选修课程
。
2002年起担任影视艺术系动画专业《影视美术》、《毕业创作》等专业课程。
2004年起担任舞台与影视美术方向硕士研究生导师，主持舞台与影视美术专业课程建设及教材编写。
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章节摘录

插图：第一章　动画专业素描概述素描自远古人类的涂鸦、生产和生活用品纹饰中就出现了（图1-1、
图1-2），它是人类情绪和自我认识最为直观的表达方式。
这种人类通过描绘图像来传递信息的方法一直流传至今，在时代的不断演进中．其手法和技术也在不
断地改进。
从古至今的画家一直都苦练这门基本功，这正说明了素描在所有基础课程中的重要性。
通常意义上，我们所说的素描指的是自文艺复兴时期以来就形成的古典唯美主义素描及古代经典素描
。
而在我国的情况有所不同，我国的素描理论体系一直是传承和学习前苏联的全因素素描，描绘物象基
本采用以再现为目的的表现方法，并以此达到实现基础造型的目的。
素描作为研究和再现物象的一种表现方式，唯一不变的是它是一切造型艺术的基础，同时也是训练造
型能力的基本手段。
作为造型艺术创作的基础．素描对于所表现的对象能准确、概括并生动地表现出来。
它的本质是以简单的工具对物象进行描绘，通常采用单色描绘。
（图1-3-图1-9）自然界中各种物象的形体特征、空间感、质感等多种造型因素都是素描艺术研究与表
现的内容。
动画基础素描得益于传统素描的精髓，再结合动画专业的需要而出现的，它以点、线条、块面、明暗
调子等造型元素，研究动画物象、场景造型和形态、结构、空间、质感、虚实、透视的基本规律，以
动画画面视觉艺术效果为主要目的；主要通过系统的训练培养我们的观察能力、分析能力、表现能力
，最终提升动画造型能力，掌握基本造型规律和艺术创作技巧。
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编辑推荐

《动漫基础素描》由西南师范大学出版社出版。

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<动漫基础素描>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


