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内容概要

　　定格动画是一种在材料上不断探索的影像实践。
通过动画实验寻找对世界的认知和感悟。
笔者认为，没有比创作赋予凝固的物件以生命的定格动画更愉悦的事。
动画是视听艺术，综合了绘画、文学、舞蹈、雕塑、音乐等艺术形式，要创作好动画需要在其他的艺
术门类中广泛吸取营养，甚至还要培养技工的动手能力。
只有这样，动画才能够更好地表达出视听的艺术魅力。
21世纪的网络为动画提供了一个信息平台，包括国内新兴的3G手机为动画的发展拓宽了时间、地点和
人群，不管是主流动画还是非主流动画，将日益融入我们丰富的日常生活中。
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