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内容概要

王波编著的《数字媒体界面艺术设计(数字媒体艺术设计系列教材)》力图从信息传达与用户体验的角
度出发，从简单的界面概念入手，分析了数字媒体界面艺术设计要素和原则规范，详细介绍了图形用
户界面的设计方法、开发流程和具体设计的把握，给学习者提供一个清晰完整的设计思路和过程。
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