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内容概要

　　我国是一个有着丰富民族文化资源的文明古国，但随着我国市场经济的建立，这些资源的科学保
护与开发面临着前所未有的历史挑战。
谈国新、钟正所著的《民族文化资源数字化与产业化开发》围绕民族文化资源保护和开发的重大需求
，探索民族文化资源数字化保护的科学内涵，研究古籍、音乐、文物、舞蹈等资源的数字化技术，形
成数字化保护的相关标准草案，构建民族文化资源数据库及共享服务平台，突破民族文化资源特别是
非物质文化遗产的知识构建和可视化展示等关键技术，形成民族文化资源数字化保护一科学管理一保
护性开发一共享推广的良性体系。
《民族文化资源数字化与产业化开发》力求通过理论探索和实践结合，积极推动我国民族文化资源数
字化保护与开发的科学化、规范化及产业化发展，对发展我国民族文化产业，促进和谐社会的建设，
提升民族凝聚力和自豪感具有重要意义。
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