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内容概要

本教程通过大量的实例详细地介绍了使用3D Studio MAX5制作三维动画的方法和技能技巧。
    本书共分8章，主要内容有：3D Studio MAX5的新增特点、基础知识、基本操作，二维模型及三维模
型的建立与编辑，材质与贴图，场景与环境设置，运动控制，渲染与输出控制等。
    本书图例丰富精美，内容循序渐进。
可作为大中专院校、公司技术人员、相关领域培训和三维动画爱好者等学习维动画设计技术的人门教
材。
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