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内容概要

本书介绍的目前最新版本Photoshop7.0。
本书仅仅以使用VIZ渲染出的一幢小型房屋的图像文件为例，介绍了Photoshop7.0中对其进行常用的后
期处理的命令功能和操作方法。
它们包括：在渲染图像文件和添加背景、绿地、汽车、树木、人物，并为汽车、树木、人物制作副真
的阴影等。
    为了便于读者学习，该幢小型房屋的全部施工图、三维实体模型图、AutoCAD与VIZ渲染的效果图
、经Photoshop后期处理的效果图大量的背景、绿地、汽车、树木、人物的素材图像文件全部都保存在
随书光盘的“配景”文件夹中。
    本书作者即有多年从事AutoCAD课程教学，积累了丰富教学经验并通过美国Autodesk公司严格
的AutoCAD教师资料全球认证考试的教授；又有长期应用AutoCAD、VIZ、Photoshop进行建筑效果图
设计、施工图绘制，积累了丰富建筑设计经验的国家一级注册建筑师、注册规划师。
我们相信，严谨的治学态度，丰富的教学和设计实验经验是保证本书获得高质量的重要源泉。
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