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内容概要

本书以先进性、实用性为宗旨，对现代教育技术的知识体系进行了比较系统、全面的概述。
内容包括教育技术概述、教育技术基础理论、视听教学媒体、现代教育应用系统、多媒体采集与制作
、计算机辅助教学、教学设计和教育技术技能训练等。
    本书主要作为师范生教育技术公共课教材使用，也可用于在职教师的教育技术技能培训，以及教育
技术专业学生的自学和参考用书。
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章节摘录

　　第一章教育技术概述　　第一节教育技术的基本概念　　一、教育技术的定义　　纵观历史和现
实，人类在生产和生活实践中所进行的每一项活动都必须使用一定的方式和手段。
教育作为一种有目的地培养人的社会实践活动，为了达到预定的教育目的，在教育活动过程中也总是
伴随着一定的教育方式和教育手段。
　　教育技术作为专业名词，起源于美国。
英文名称为“EducationalTechnology”。
从字面上看，可以简单理解为“教育中的技术”。
广义的理解是指“人类在教育活动中所采用的一切技术手段和方法的总和”。
它分为有形（物化形态）技术和无形（智能形态）技术两大类。
　　有形（物化形态）技术是指教育教学过程中应用的媒体技术，由硬件和相应的软件两部分组成。
　　无形（智能形态）技术是指教育教学过程中应用的理论、方法和技能。
　　教育技术是20世纪20年代前后在视听教育、程序教学以及系统化设计教学等教学理论方法的基础
上发展起来的一门学科。
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