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前言

　　计算机图形学是计算机技术与传统图形学结合而成的一门学科。
今天，随着计算机图形学在现代科学技术各个领域中的广泛应用，计算机图形学已成为计算机应用类
课程中的一门必不可少的课程。
目前，我国大多数高等院校都开设了计算机图形学课程，且大部分专业都把这门课程选定为必修课。
　　计算机图形学的教材是随着计算机硬件和计算机语言的发展而发展的。
Visual Basic.NET是在Visual Basic基础上发展起来的一种面向对象的程序设计语言，同时也提供了一个
实用的图形界面软件开发环境。
visual Basic.NET具有很强的图形图像处理功能，并广泛应用于图形设计、图像处理及多媒体技术中。
近年来，不少学校已把Visual Basic.NET程序设计语言作为本科生计算机应用基础的入门语言。
根据上述情况，参考教育部工程图学教学指导委员会对计算机图形学课程的基本要求，并结合多年来
计算机图形学的教学实践经验，我们编写了本书。
　　本书将计算机图形学与计算机辅助设计相结合，系统地介绍了应用visualBasic.NET程序设计语言的
计算机绘图技术。
本书共分十章。
第1章介绍了计算机图形学和计算机辅助设计的发展历程；第2章介绍了应用visual Basic.NET进行图形
编程的基本方法；第3章介绍了直线、圆等基本图形的设计；第4章介绍了二维、三维图形变换、正投
影变换、轴测投影变换、透视投影变换及程序设计方法；第5章介绍了平面曲线、B6zier曲线及B样条
曲线的程序设计方法；第6章介绍了空间常用曲面、Coons曲面、Bezier曲面及B样条曲面的程序设计方
法；第7章介绍了位图图像文件及操作、位图图像处理和实现方法；第8章介绍了动画技术的实现方法
；第9章介绍了一个小型交互式CAD系统的开发实例；第10章介绍了在AutoCAD软件中利用VBA进行
二次开发的方法。
　　本书深入浅出、通俗易懂。
各章节均含有大量的实例和应用程序，并配有大量插图，增强了本书的可读性。
要学好计算机图形学课程，掌握应用visualBasic.NET程序设计语言从事图形软件的开发，必须加强实践
。
本书每章后给出的习题，可供读者用以掌握和巩固所学的内容，从而使该书具有较好的实用性。
　　本书可作为高等工科院校非计算机专业本科生、专科生学习计算机图形学课程的教学用书，还可
作为从事计算机图形学工作的工程技术人员的参考书。
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内容概要

　　本书将计算机图形学与计算机辅助设计相结合，系统地介绍了应用Visual Basic.NET程序设计语言
的计算机绘图技术。
本书共分十章。
第1章介绍了计算机图形学和计算机辅助设计的发展历程；第2章介绍了应用Visual Basic.NET进行图形
编程的基本方法；第3章介绍了直线、圆等基本图形的设计；第4章介绍了二维、三维图形变换、正投
影变换、轴测投影变换、透视投影变换及程序设计方法；第5章介绍了平面曲线、Bezier曲线及B样条曲
线的程序设计方法；第6章介绍了空间常用曲面、Coons曲面、Bezier曲面及B样条曲面的程序设计方法
；第7章介绍了位图图像文件及操作、位图图像处理和实现方法；第8章介绍了动画技术的实现方法；
第9章介绍了一个小型交互式CAD系统的开发实例；第10章介绍了在AutoCAD软件中利用VBA进行二
次开发的方法。
　　本书深入浅出、通俗易懂。
可作为高等工科院校非计算机专业本科生、专科生学习计算机图形学课程的教学用书，还可作为从事
计算机图形学工作的工程技术人员的参考书。
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章节摘录

　　近年来，随着对计算机图形学原理的不断研究和计算机技术的不断发展，计算机图形学已经深入
到人们生产、生活、教学和科研等众多领域之中。
目前主要的应用领域有：　　1.计算机辅助设计与计算机辅助制造（CAD／CAM）　　这是一个计算
机图形学应用最为广泛、活跃及成熟的领域。
计算机图形学在机械设计、建筑设计和电子产品设计等方面都发挥了巨大的作用。
从简单的日常用品到复杂的汽车、轮船、飞机；从普通的住宅到复杂的场馆、会所、写字楼；从印刷
电路板到大规模集成电路，计算机图形学将人们从传统的、繁重的手工绘图和设计中解放出来，不仅
提高了工作效率，还大大提高了设计精度。
另一方面，计算机图形学还可以直接将设计成果进行后续工艺的加工处理。
应用计算机图形学建立起来的机器视觉系统，可以自动识别零件的毛坯，并将其输送给数控加工中心
按照设计要求进行加工，加工后的零件又可以进行自动装配。
例如，利用计算机图形学，美国波音公司在世界上第一次实现了波音777飞机的无图纸、无模型化的设
计和生产。
　　2.科学计算可视化　　科学研究中往往需要处理和分析大量的数据，而通过计算机图形学可以将
科学计算过程中的大量数据转换为几何图形及图像信息在屏幕上直观地显示出来，以帮助人们进行科
学的理解和分析。
目前，科学计算可视化已经广泛应用于医学、流体力学、有限元分析、气象分析等领域。
例如，通过远程并行计算机资源，用体绘制技术实现的cT扫描三维数据场动态显示，为远程医疗手术
提供了可能；利用分布式虚拟风洞，可以在虚拟环境中实现三维流场中物体周围气流的模拟和分析；
采用超级计算机建立起来的交互分布环境可以对各种复杂的气象数据进行图形化的分析和处理，为各
种复杂天气做出准确的预报。
　　3.地理信息系统（GIS）　　地理信息系统是建立在地理图形基础上的信息管理系统，目前已经在
许多国家得到了广泛的应用。
在由图形技术、数据库技术和管理信息相结合的地理信息系统中，图形起着核心和控制的作用。
利用计算机图形生成技术可以绘制地理图、地形图、矿藏分布图、海洋地理图、人口分布图等各类图
形，生成这些图形的数据来源于管理信息，但同时又可以生成统计图形和分析图形，为信息管理提供
决策支持。
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