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前言

　　孟子曾评谈人生三乐，一乐关乎亲情，二乐关于做人，三乐实为教育。
在亚圣的心里，培养人才是一件赏心乐事。
静坐细思，这三种快乐实为一体。
如何实现尊长敬幼，仰不愧于天，俯不怍于人？
其实，很简单，道通教育。
对于教人习练美术的人而言，教育不正是一件既美且乐之事吗？
　　无论美抑或乐，在我看来，都是一件幸福的事。
漫步在校园，聆听着学生们晨读的朗朗书声，看着学生们笔墨间勾勒的人文美景，我脑海中常浮现这
样的场景：在美丽的教育世界里，两个生命——学生的生命体和知识的生命体在激扬生长，构成了整
体领悟生活、感知生命的教育乐章。
水清而泉静流，雨沐而木欣长。
千年的教育理想就这样与现实交汇，让我们感到欣喜，感觉幸福。
　　我觉得，同样感到幸福的还有广东外语艺术职业学院美术系的师生们，他们凭着自己的智慧与勤
勉，成功承办了“广东省高校美术与设计教育专业委员会2011年学术年会”，获得了与会领导、嘉宾
的一致好评。
　　近年来，我院美术系的发展轨迹不落窠臼，紧密围绕“工学结合，校企合作”的高职教育理念，
大胆探索，走在全院的前列，焕发出了新的生机。
他们以多种形式与企业展开合作，采取将企业实体和企业设备、人才、项目与管理模式引入校内的形
式，使实训教学从仿真实训转向生产性实训，面向市场推进美术与设计人才培养模式的不断创新。
2010年6月，我院美术系艺术设计实训基地顺利成为中央财政支持的实训基地。
美术系积极发挥自身优势，开展多种形式社会服务，承担省教育厅委托项目“高职教育艺术设计类专
业标准与课程标准”的研究工作，且该系师生多次在省级以上艺术设计大赛中获奖。
　　⋯⋯
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内容概要

　　美术是基础，主要是审美方面的功力，设计是应用，将你的对美的看法表现出来，你可以这样想
：表现美的东西不一定非要用画笔来涂抹，当你用其他材料，或者电脑的时候就是设计了，其实说到
底，美术与设计是一家子，油画国画与设计的许多理念都是相同的。
只是表现形式的不同而已。
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章节摘录

　　这就是我们学设计的方法。
我们的思路不应该是模仿，不是跟着走，而是必须接受了以后，拿出自己的东西来，但我们几乎没有
这么做，都是跟着外国人走。
比如说你喜欢坐这把椅子，对我们设计师来说，是红的好还是绿的好？
设计师应该回答说“不知道”，你不能把你的爱好放进去。
因为你不知道这个红的绿的放在什么地方，因为放在不同的地方，它的价值点完全不一样。
要讲舒服、舒坦的椅子肯定比马扎舒服；但要讲便捷的话，马扎一定比椅子便捷。
你去上海世博会，能扛个椅子吗？
你肯定拿个马扎。
这就是设计的评价点，是实事求是的，根据你做的事来决定你这工具、这产品是好还是不好。
绝对的好是没有的。
大家坐这个椅子舒服吗？
绝对不舒服，因为你在听课。
坐在躺椅上，我在这儿嗓子喊破了，你可能听着打呼噜。
日本天皇面前的大臣的椅子，那更让人不舒服，椅子的坐把前面要比后面低三厘米，像滑梯，人坐下
去会溜下来。
为什么要这么做？
这就是你要坐下去，两只脚要收回来，两只手扶着膝盖，屁股撅着。
为什么要这样设计呢？
约束你的行为，在天皇面前，一副服侍的样子。
这是设计，不是舒服。
舒服没止境，什么是舒服？
就像英语中没有最高级，只有比较级。
比较级就是特定的环境、特定的人、特定的条件下，这是设计的评价。
　　比如四合院，大家都说四合院好，很多大师包括院士，都说四合院好，我觉得这很荒唐。
四合院是一个老爷带着三房姨太太，为了解决家庭矛盾才弄的。
而我们现在是三口之家，从这个角度来看，四合院还不如新中国成立初期北京的大杂院、筒子楼，邻
里之间的关系非常好，上班都不用锁门，晚上我吃饺子，大家都能吃上饺子。
现在关上门，邻居死了三个月，闻到臭味才知道。
这说明从事建筑的人，根本没有解决中国人现在的人际交流和沟通问题。
“远亲不如近邻”，这句话没有解决。
谁能住四合院？
13亿人都住四合院吗？
绝对不可能，只是过去皇宫贵族住的，包括故宫。
整个故宫表面看是个建筑，它其实带来一系列的体制、机制——要三呼万岁，要前朝后寝，左祖右社
。
进去的人的两条膝盖就软了，就跪下了。
传统的东西，在当时的系统与当时的理念、体制下的设计结果，解决不了现在的问题。
　　⋯⋯
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