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内容概要

本书是"OpenGL三维图形系统开发与实用技术"的实用技术分册。
全书在基础编程分册的基础上，介绍了进行三维图形系统开发的一些实用技术，如外部三维模型的读
入、地形模拟、粒子系统、LOD技术、碰撞检测等，这些实用技术都是进行实际的三维图形系统开发
所必需的。
在本书的最后，介绍了2个OpenGL三维图形系统开发的综合实例。
本书深入浅出、内容全面，既可供从事可视化系统、三维游戏、虚拟现实或其他图形应用程序开发的
各大专院校学生、教师和研究人员参考，也可作为OpenGL三维图形编程的培训教程，或供其他相关
专业人士的计算机爱好者阅读。
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