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内容概要

本书以模块和结构化为主线，由浅人深地介绍C语言程序设计的必要知识内容，并突出程序设计的模
块化思想，适当淡化C语言的语法成分。
全书共分8章，不同层次的读者依章节顺序阅读，能收到一定的学习效果，能较好地建立模块化程序
设计思想，培养用软件解决实际问题的能力。
　　本书首先介绍了函数的概念，然后在后续章节的章节中贯穿和加深了函数的应用。
为了突出C语言的实用性，第7章、第8章分别介绍了常用数据结构的编程实现和高级编程技术。
　　本书适用于理工类各层次学生的学习，也可作为软件开发人员的参考书。
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