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章节摘录

版权页：   插图：   2.1.2 常量 常量是指在程序运行过程中存储的内容不能被改变的内存区域，如在计
算圆的面积或周长时仓用的圆周率兀。
一般情况下，常量是指字面量，如100代表一个数值，是一个数值常量。
在程月开发的过程中，常量通常用于为变量赋值，即将常量值存储到指定的变量中。
 2.1.3 标识符 标识符通常是指程序中某个对象的名称，如变量名、函数名等。
在C语言中，标识符需要遵循一定的规则，具体包括以下4个方面： （1）标识符由字母、数字和下划
线组成。
 （2）首字符必须是字母或下划线，其他字符可以是字母、下划线或数字，如abc、_a13等。
 （3）变量名区分大小写。
例如，num和Num是两个完全不同的变量。
 （4）变量名不允许与关键字同名。
例如，不能将变量命名为int、void等。
 2.2 数据类型 组织一场大型运动会时，主办方需要接待各种不同身份类型的客人。
其中，对客人的住宿安排是关系运动会顺利举办的重要方面，主办方需要对各种身份类型充分地认识
和了解。
不同身份类型的客人对房间的需求不同，运动会主办方的工作人员会按照不同的身份类型来安排不同
标准的住宿环境，如图1.2.2所示。
 与客人身份和房间类型的对应关系相似，在计算机程序中。
系统根据存储数据的类型来分配存储空间的大小。
这种分配数据存储空间大小的机制称为数据类型。
C语言提供了一套完整的数据类型系统来解决数据存储空间的分配问题。
通过数据类型来决定数据在程序运行过程中需要占用的内存空间大小。
通常情况下，程序将可以处理的数据分为数值和字符，如图1.2.3所示。
 在C语言中，使用基本数据类型表示这些数据，基本数据类型可以分为整型、单精度浮点型、双精度
浮点型和字符型4种。
 2.2.1 基本数据类型 1.整型 整型是程序中常见的数据类型，在C语言中使用int表示，通常表示范围在
—32768～32767之间的整数。
例如，某学生的年龄为25岁，此处“25”即为整型数据。
 2.单精度浮点型 单精度浮点型用于存储常见的6位精度浮点数值，使用较为普遍。
在C语言中，使用float表示单精度浮点数，例如，某学生的身高为1.83米，此处“1.83”即为单精度浮
点型数据。
 3.双精度浮点型 双精度浮点型用于存储比float型精度更高的10位精度浮点数值。
在程序中，精度主要影响有效位数的舍人误差。
精度越高，舍人误差越小，占用内存资源越多；精度越低，舍人误差越大，占用内存资源越少。
在C语言中，使用double表示双精度浮点数值。
实际编程中，对低于6值有效数值的实数加工处理最为常见，此时float与double并无差别。
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编辑推荐

《SCME初级3G/4G通信工程师(套装共10册)》在职业素质方面，课程在沿袭以职业规划为主线，强化
训练6种职业心态、6种职业能力、6项职业准则和10类应用背景的基础上，更加强调授课方式及效果跟
踪环节，设计了案例分享、情景模拟、拓展训练、互动游戏和公开竞赛等授课形式，并同时与课外实
践、家长会等活动无缝结合，加强学生课外管理及家校互动机制。
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