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内容概要

　　为适应高等院校计算机、艺术类和教育技术学等专业人才培养的需要，根据高等教育计算机课程
改革的要求，结合作者多年从事多媒体教学经验，编写而成《Flash
CS5二维动画设计教程》。
本书从教学实际出发，重在应用。
每章节分为学习概述、知识点教学、应用实例、习题4个部分。

本书充分结合教学规律，根据学生的认知特点，注重知识结构与实用技巧相结合，侧重于提高学生的
学习兴趣和培养学生的创造能力，并将重要的制作技巧融于案例之中。
案例有详细的讲解，通俗易懂，便于教学，读者可以边进行案例制作，边学习相关知识和技巧，轻松
掌握中文FlashCS5的使用方法和技巧。

　　本书既可以作为高等院校计算机专业的教材、培训学校的教材，又可以作为计算机爱好者的自学
用书。
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