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内容概要

本书分为工程图形基础、AutoCAD三维造型基础、3DS MAX动画技术基础以及产品设计基础四部分内
容。
工程图形基础包括投影和视图、剖视和断面、轴测图、草图和构形制图；AutoCAD三维造型基础主要
介绍应用AutoCAD生成三维模型；3DS MAX动画技术基础包括材质编辑器的使用、灯光和摄像、动画
设置与制作；产品设计基础包括了机械零三维模型设计、机械部件的造型设计等。
本书适用于想学习并掌握应用计算机从事三维造型的各类用户阅读，特别适合于学习过简单CAD软件
并想进一步深造的用户自学使用。
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