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内容概要

全书共分11章。
第1章概述，介绍必要的基本知识；第2章介绍C语言的基本数据类型及其运算；第3章介绍C语言简单
程序设计，即顺序结构程序设计；第4章介绍C语言流程控制语句；第5章介绍数组及其应用；第6章介
绍函数及其应用；第7章介绍C语言编译预处理功能；第8章介绍指针及其应用；第9章介绍结构与联合
；第10章介绍C语言的输入输出；第11章介绍面向对象语言C++基础知识，两个附录分别给出了ASCII
字符编码表和C标准库函数。
　　本书可作为高等院校计算机科学与技术专业或其他专业的计算机程序设计教材，适用于只有很少
甚至没有编程经验的大专院校学生，也可作为从事计算机应用的科技人员自学或培训教材。
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